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Presentacion

Los profesionales del modelado 3D prestan especial atencion a las caracteristicas
anatomicas y partes mas complejas de animales y criaturas fantasticas. Estos andlisis
les permiten tener nociones mas avanzadas a la hora de esculpir figuras en el plano
digital. La presente titulacion ayudara a los estudiantes a identificar todos esos aspectos
de manera organica e integrarlos a sus proyectos creativos. La docencia incluye
diferentes softwares de modelacion y renderizacion de personajes, entre los cuales
destaca Blender, uno de los programas que ha revolucionado la industria del arte 3D. Al
mismo tiempo, las lecciones se desarrollaran en una plataforma 100% online y donde
los alumnos tendran a su disposicion materiales audiovisuales y recursos interactivos de
gran valor académico.

Matricularte en esta titulacion te permitira crear
animales tan diversos como aves y mamiferos
a través del modelado 3D, integrandolos de
manera organica a tus proyectos”
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Blender se ha convertido en una herramienta de obligada utilizacion para aquellos
profesionales dedicados al modelado de figuras en 3D. Al ser facil de usar y disponer
de numerosas herramientas de modelado, las compafias de este sector solicitan
especialistas en su manejo. A lo largo de este programa de estudios, los alumnos de
TECH podra conocer en profundidad sus usos y aplicaciones.

La presente capacitacion también incluye diferentes mecanismos de renderizacion y las
principales herramientas para su implementacion. Asimismo, los estudiantes podran
adentrarse en las caracteristicas anatomicas de los animales y las caracteristicas

de sus partes mas complejas como cabezas, dientes, mandibulas, patas, entre otros.
Todos esos contenidos se integran en tres modulos lectivos que a su vez suman 30
temas de interés.

Al mismo tiempo, la docencia sera impartida de manera 100% online y los estudiantes
tendran a su alcance un alto nimero de recursos interactivos y materiales audiovisuales
que complementaran su preparacion. La innovadora metodologia de aprendizaje de TECH
se vale también del estudio de casos reales para reforzar la asimilacion rapida y flexible
de conocimientos avanzados.

Los materiales audiovisuales y
recursos interactivos de TECH han sido
confeccionado por docentes de elevado
prestigio con la intencion de ayudarte

a complementar tus conocimientos”
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Salidas profesionales

La presente titulacion estd destinada a profesionales que decidan ampliar sus
horizontes en el sector del modelado y la escultura 3D. Las potencialidades de esas
creaciones se han extendido a multiples industrias entre las cuales resaltan el cine,
la publicidad, los videojuegos, entre otros. A partir de los contenidos del temario, los
alumnos conseguiran dominar herramientas digitales y conocimientos practicos que
los haran destacar dentro de un mercado laboral competitivo y complejo.

Los egresados de este programa conseguiran, de forma inmediata, una oportunidad
laboral a la altura de las aspiraciones y competencias adquiridas gracias a TECH.

Las empresas mas selectas de sectores
como la publicidad, los videojuegos o

el cine estan en busqueda de expertos
con amplia experiencia en el manejo de
herramientas de modelacion 3D. jGracias
a TECH tu puedes ser uno de ellos!”
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Esta titulacion, en definitiva, te convertira en un gran especialista preparado para
trabajar en alguno de los siguientes puestos:

+ Responsable de esculpido de cabello en 3D

+ Responsable de texturizacion de ropas en 3D

+ Experto en disefio de mamiferos, reptiles, anfibios y aves

+ Experto en disefio craneos, musculatura animal, mandibulas y dientes

+ Responsable de posado de personajes

+ Responsable de iluminacién de personajes 3D

+ Experto en esculpido de cabeza y transpolacion de controles de Zbrush a Blender

+ Responsable de renderizado de proyectos de escultura y modelado 3D
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¢ Qué sere capaz de hacer al
finalizar la Especializacion
Profesional?

Este programa se centra en el estudio de herramientas digitales avanzadas para

la creacién de personajes y criaturas 3D. Al completar la titulacién, los alumnos,
dispondran de habilidades complejas que los haran resaltar dentro de una industria
competitiva y que demanda constantemente de expertos adecuadamente preparados.

Dominar la retopologia, uv y texturizado para
perfeccionar los modelos creados

Generar un flujo de trabajo optimo y dinamico con el
que trabajar de manera mas eficiente el modelado 3D

crear las escamas con mapas de Displacement
y Alphas para reptiles

Exportar modelos a Mari para texturizarlos
de manera realista
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la Especializacion Profesional?

Renderizar modelos en Arnold Render de Maya

Trasladar conocimientos de Maya y Zbrush
a Blender para poder crear modelos increibles

Ahondar en el sistema de nodos de Blender
para crear diferentes shaders y materiales

Renderizar los modelos de practicas de Blender con los dos
tipos de motores de render Eevee y Cycles
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Direccion del curso

El profesorado de esta Especializacion Profesional ha sido cuidadosamente
seleccionado por TECH. Los expertos elegidos disponen de conocimientos tedricos
avanzados, al tiempo que sus resultados de produccion son constatables en industrias
tan diversas como el cine o los videojuegos. El equipo docente ha confeccionado un
temario de excelencia a través del cual se examinaran los programas digitales mas
avanzados y las metodologias creativas mas modernas. Ademas, han tenido a su cargo
la confeccion de los materiales interactivos y audiovisuales que complementaran la
preparacion de los estudiantes.

Los canales comunitarios y directos de
la plataforma interactiva de TECH te
permitira interactuar con los docentes y
resolver las dudas que vayan surgiendo
durante el proceso educativo”
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Plan de formacion

La presente capacitacion dispone de tres médulos académicos que, a su vez, aglutinan
30 temas de interés. A lo largo de ellos, los alumnos ahondaran sobre la anatomia animal,
sus musculaturas, pieles y otros aspectos fisicos. Al mismo tiempo, se examinaran

las principales diferencias entre aves, reptiles, mamiferos y otros para ser plasmados
mediante el arte 3D. Otra de las secciones de estudio estara dedicada a los principales
mecanismos para otorgar poses y expresiones a esas creaciones. Finalmente, se
explorara en profundidad la herramienta digital Blender y todas sus potencialidades.

Este temario no esta sujeto horarios
rigidos o cronogramas preestablecidos.
De esa forma tu podras autogestionar
tus estudios y progresos”




Médulo 1. Modelado de criaturas

1.1.
1.2.
1.3.
1.4.
1.5.
1.6.
1.7.
1.8.
1.9.
1.10.

Comprension de la anatomia animal

Anatomia del craneo

Anatomia de la columna vertebral y la caja toracica
Musculatura animal

Reptiles y anfibios

Mamiferos

Animales con plumaje

Andlisis de la mandibula y creacion de dientes
Creacion del fur, pelaje para animales

Animales fantasticos

Mddulo 2. Render, iluminacion y posado de modelos

2.1
2.2.
2.3.
2.4.
2.5.
2.6.
2.7.
2.8.
2.9.
2.10.

Posado de personajes en ZBrush

Rigging y pesado de nuestro propio esqueleto en Maya

Blend Shapes para dar vida al rostro de vuestro personaje

Mixamo, una forma répida de presentar nuestro modelo

Conceptos de lluminacid

Luces y parametros de Arnold render

lluminacion de nuestros modelos en Maya con Arnold Render
Profundizando en Arnold: eliminacion de ruido y los diferentes AOV's
Render en tiempo real en Marmoset Toolbag

Postproduccion del render en Photoshop
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Mddulo 3. Blender: un nuevo giro en la industria

3.1.
3.2.
3.3.
3.4.
3.5.
3.6.
3.7.
3.8.
3.9.
3.10.

Blender VS Zbrush

Blender interfaz y conocimientos del programa

Esculpido de cabeza y transpolacion de controles de Zbrush a blender
Full body esculpido

Retopologia y UV's en blender

De Maya a Blender

Consejos y trucos de Blender

Nodos en Blender: Shading y colocacion de texturas

Render en Blender con Cycles y Eevee

Implementacion de Blender en nuestro Workflow como Artistas

Los contenidos de esta capacitacion
estaran a tu alcance desde cualquier
lugar y momento gracias a plataforma
100% online de TECH"
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Metodologia

Nuestra institucion es la primera en el mundo que combina la
metodologia de los case studies con un sistema de aprendizaje 100%
online basado en la reiteracion, que combina elementos didacticos
diferentes en cada leccion.

Potenciamos los case studies con el mejor método de ensefianza
100% online: el Relearning.

TECH pone a tu disposicion un método
de aprendizaje que ha revolucionado

la Formacion Profesional y con el que
mejoraras tus perspectivas de futuro de
forma inmediata.

En TECH aprenderas con una metodologia vanguardista concebida learning
para capacitar a los profesionales del futuro. Este método, a la from atn
exper

vanguardia pedagogica mundial, se denomina Relearning.

Nuestra institucion es la Unica en habla hispana licenciada para
emplear este exitoso método. En 2019 conseguimos mejorar los
niveles de satisfaccion global de nuestros alumnos (calidad docente,
calidad de los materiales, estructura del curso, objetivos...) con respecto
a los indicadores del mejor centro educativo online en espafiol.
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Esta titulacion de TECH es un programa intensivo que te prepara para afrontar
todos los retos en esta area, tanto en el ambito nacional como internacional.
Tenemos el compromiso de favorecer tu crecimiento personal y profesional, la
mejor forma de caminar hacia el éxito, por eso en TECH utilizaras los case studies,
la metodologia de ensefianza mas avanzada y eficaz del mercado educativo.

El método del caso ha sido el sistema de aprendizaje mas utilizado por las mejores
escuelas de negocios del mundo desde que éstas existen. Desarrollado en 1912 para
que los estudiantes de Derecho no solo aprendiesen las leyes a base de contenidos
tedricos, el método del caso consistio en presentarles situaciones complejas reales

para que tomasen decisiones y emitiesen juicios de valor fundamentados sobre
como resolverlas.

Ante una determinada situacion, ;qué harias tU? Esta es la pregunta a la que te
enfrentamos en el método del caso, un método de aprendizaje orientado a la accion.
A lo largo del curso, te enfrentaras a multiples casos reales. Deberas integrar todos
tus conocimientos, investigar, argumentar y defender tus ideas y decisiones.
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En este programa tendras acceso a los mejores materiales educativos, preparados a conciencia para ti:

Material de estudio

Todos los contenidos didacticos son creados por los especialistas que van a impartir
el curso, especificamente para él, de manera que el desarrollo didactico sea realmente
especifico y concreto.

\V4

Estos contenidos son aplicados después al formato audiovisual que creara nuestra
manera de trabajo online, con las técnicas mas novedosas que nos permiten ofrecerte
una gran calidad, en cada una de las piezas que pondremos a tu servicio.

Clases magistrales

Existe evidencia cientifica sobre la utilidad de la observacién de terceros expertos.

El denominado Learning from an expert afianza el conocimiento y el recuerdo, y
genera seguridad en nuestras futuras decisiones dificiles.

Practicas de habilidades y competencias

Realizaras actividades de desarrollo de competencias y habilidades especificas en
cada area tematica. Practicas y dinamicas para adquirir y desarrollar las destrezas
y habilidades que un especialista precisa desarrollar en el marco de la globalizacion
que vivimos.

Lecturas complementarias

Articulos recientes, documentos de consenso, guias internacionales... En nuestra
\l/ biblioteca virtual tendras acceso a todo lo que necesitas para completar tu capacitacion.
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Case Studies

Completaras una seleccion de los mejores case studies de la materia. Casos
presentados, analizados y tutorizados por los mejores especialistas del
panorama internacional.

Restmenes interactivos

Presentamos los contenidos de manera atractiva y dinamica en pildoras multimedia
que incluyen audio, videos, imagenes, esquemas y mapas conceptuales con el fin de
afianzar el conocimiento.

Este sistema exclusivo educativo para la presentacion de contenidos multimedia fue
premiado por Microsoft como “Caso de éxito en Europa”.

Testing & Retesting

Evaluamos y reevaluamos periédicamente tu conocimiento a lo largo del programa.
Lo hacemos sobre 3 de los 4 niveles de la Piramide de Miller.
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Titulacion

La Especializacion Profesional en Modelado 3D de Criaturas garantiza, ademas de
la capacitacion mas rigurosa y actualizada, el acceso a un titulo de Especializacion
Profesional expedido por TECH.

Tras la superacion de las evaluaciones, el alumno recibira por correo postal con acuse
de recibo su correspondiente Titulo de Especializacion Profesional emitido por TECH.

El titulo expedido por TECH expresara la calificacion que haya obtenido en la
Especializacion Profesional, y reunira los requisitos comunmente exigidos por las
bolsas de trabajo, oposiciones y comités evaluadores carreras profesionales.

Titulo: Especializacién Profesional en Modelado 3D de Criaturas
Modalidad: Online

Horas: 450

(]
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» profesional

Otorga el presente

DIPLOMA

D/Dfia con documento de identificacionn®___________

Por haber superado con éxito y acreditado el programa de

ESPECIALIZACION PROFESIONAL

en
Modelado 3D de Criaturas

Se trata de un titulo propio de esta institucion equivalente a 450 horas,
con fecha de inicio dd/mm/aaaa y fecha de finalizacién dd/mm/aaaa.

TECH es una Institucién Particular de Educacion Superior reconocida
por la Secretaria de Educacion Publica a partir del 28 de junio de 2018.

il 7

Mariola Ibafiez Dominguez
Directora

A 17 de junio de 2020
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Especializacion Profesional
Modelado 3D de Criaturas

Modalidad: Online

Titulacion: TECH Formacién Profesional
Duracion: 6 meses

Horas: 450
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