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Presentacion

La escultura digital es una de las disciplinas artisticas en crecimiento gracias al
avance de las nuevas tecnologias de la informacion y las comunicaciones. Ademas,
ha adquirido un rol protagonista en la creacion de producciones para industrias tan
diversas como el cine o los videojuegos. Los profesionales con un dominio de las
competencias requeridas en el sector son altamente demandados por multiples
empresas. La presente titulacion analiza en profundidad de las habilidades practicas
imprescindibles para la generacion de superficies rigidas, maquinas y su texturizado.
El programa esté enfocado en el manejo temprano del modelado Edit Poly, las
optimizaciones de mallas, la infoarquitectura, las principales texturas, entre otros
contenidos. Al concluir este temario, los alumnos podran generar por si mismos figuras
complejas como robots, aviones o vehiculos terrestres. La capacitacion tendra lugar
de manera 100% online, en una innovadora plataforma de aprendizaje sin horarios ni
cronogramas de estudio preestablecidos.

Este temario académico te mostrara
las ventajas del programa Substance
Painter para generar texturas mas
realistas en tus esculturas digitales”
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La Escultura Digital ha revolucionado el modelado 3D tradicional. Esto se debe a que

la disciplina ha integrado un alto numero de herramientas tecnoldgicas avanzadas. La
figura del escultor digital se encuentra en alza y es cada vez mas demandada en las
industrias vinculadas al entretenimiento. Al mismo tiempo, todas esas posibilidades de
creacion requieren de expertos que dispongan de soltura en cuanto al manejo de los
programas informaticos mas complejos del momento.

Esta Especializacion Profesional dispone de los contenidos mas actualizados en
materia de generacion digital de superficies rigidas, maquinarias y su texturizado.

La capacitacion examina las principales técnicas escultoricas entre las que resaltan

el modelado organico, los splines y Edit Poly. El temario expone las principales
caracteristicas de su funcionamiento, al tiempo que refiere herramientas idoneas para
su implementacion como ZBrush y Substance Painter, o el empleo de las Model Sheets.

La titulacion esta pensada para que, al concluirla, los alumnos sean capaces de generar
figuras complejas como naves espaciales, autos y robots. Para ello, el programa se
apoya en una innovadora metodologia de aprendizaje 100% online y basada en el
Relearning y el andlisis de casos de estudio.

El proceso educativo tendra lugar en

A
e 1IJ T la plataforma 100% online de TECH
: donde los estudiantes tendran
acceso a toda la informacion
especializada desde el primer dia”
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Salidas profesionales

Los personajes, objetos y props de los videojuegos mas famosos del momento tienen
una cosa en comun: la escultura digital. Esa disciplina también ha revolucionado

la creacion de figuritas de accion a modo de juguetes o la animacion de peliculas.

Por ese motivo, los profesionales con un dominio abarcador de las diferentes
técnicas y herramientas que hacen posible su implementacion son cada dia mas
solicitados. Las materias que se analizan en este programa potencian la asimilacion
rapida y flexible de conocimientos avanzados. De esa forma, los egresados de esta
capacitacion podran acceder a este competitivo mundo laboral de forma inmediata.

Desarrolla robots, naves espaciales
y vehiculos a partir de las
principales técnicas y herramientas
que posibilitan la escultura digital”
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¢;Qué seré capaz de hacer al
finalizar la Especializacion
Profesional?

Al finalizar esta Especializacion Profesional, los alumnos seran capaces de texturizar
estructuras complejas mediante herramientas avanzadas como ZBrush. Asimismo,
tendran la habilidad de optimizar estructuras mediante mallas e implementar
aplicaciones escultéricas como el modelado organico.

Identificar las necesidades de una buena topologia en todos los
niveles de desarrollo y produccion

Manejar de forma avanzada diversos sistemas de modelado
organico, Edit Poly y Splines.

Obtener acabados especializados de hard surface e infoarquitectura

Dominar los sistemas de modelado, texturizado e iluminacion en
sistema de realidad virtual
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Utilizar los sistemas actuales de la industria de cine y videojuegos
para ofrecer grandes resultados

Modelar escenografias mediante 3Ds Max e integrarlas con ZBrush

Crear baked de textura

Evolucionar robots, vehiculos y cyborgs, a través del paso del
tiempo y su deterioro mediante el esculpido de formas y el uso de
Substance Painter
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Direccion del curso

Los docentes de esta capacitacion han sido meticulosamente seleccionados por
TECH. Para esa eleccion, fueron analizadas sus habilidades tedricas y practicas en
cuanto a Escultura Digital. Los profesores han demostrado su dominio holistico de
las principales técnicas y herramientas informaticas para la generacion de superficies
rigidas y su texturizado. Gracias a esos conocimientos avanzados, han conformado
un temario integrador que abarca diferentes tipologias escultéricas. Ademas de las
materias tedricas, el claustro se ha encargado de la confeccion de los materiales
audiovisuales y recursos interactivos que complementan el proceso lectivo.

TECH ha elegido a los mejores docentes
del sector para quiar esta Especializacion
Los docentes de esta titulacion estaran

a tu disposicion en todo momento para
aclarar dudas y conceptos de interés
durante los modulos académicos”
inmediato en tu busqueda laboral”
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Plan de formacion

El presente temario académico consta de tres modulos, cada uno con 10 temas

de interés. En ellos, los alumnos de TECH encontraran nociones avanzados sobre

las principales técnicas y aplicaciones de la escultura digital. Entre ellas resaltan el
Edit Poly, los splines y el modelado organico. La capacitacion explora las principales
estrategias para generar escenografias e infoarquitecturas. Igualmente, se mostrara a
los estudiantes como manejar mascaras internas de modelado, adaptar texturizados
y utilizar de manera compleja los sistemas de importacion y exportacion entre
programas. Al completar estas lecciones, seran maestros en la creacion de robots,
vehiculos y otras estructuras de grandes dimensiones.

La plataforma de aprendizaje de TECH
cuenta con un amplio numero de
materiales audiovisuales y recursos
interactivos que complementaran tu
proceso de asimilacion de conocimientos”
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Mddulo 1. Creacion de hard surface y superficies rigidas Médulo 3. Creacion de maquinas

1.1.  Técnicas escultdricas y aplicaciones 3.1.  Robots

1.2. Modelado edit poly 3.2, Robot despiece

1.3.  Optimizaciones de malla 3.3.  Cybord

1.4.  Splines 3.4.  Navesy aviones

1.5, Escultura organica 3.5.  Vehiculos terrestres

1.6.  Model sheet 3.6. Paso del tiempo

1.7.  Modelado para infoarquitectura 3.7. Accidentes

1.8.  Escenografia 3.8.  Adaptacionesy evolucion
19. Mascaras 3.9.  Render Hardsurface realistas
1.10. Disefio 3Dy lettering 3.10. Render Hardsurface NPR

Médulo 2. Texturizado para escultura digital

2.1, Texturizado
2.2, Materiales
2.3.  Texturas PBR
2.4, Mejoras de malla
2.5.  Gestores de texturas
2.6.  UVWy banking .
2.7.  Exportaciones e importaciones ESte programa de eStUdIQS se apoya
28 Pintados de mallas en el Relearning y el analisis de casos
29. Sub Pai e

hstance amter reales para desarrollar habilidades

practicas de manera rapida y flexible”

2.10. Substance Painter avanzado
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Metodologia

Nuestra institucion es la primera en el mundo que combina la
metodologia de los case studies con un sistema de aprendizaje 100%
online basado en la reiteracion, que combina elementos didacticos
diferentes en cada leccion.

Potenciamos los case studies con el mejor método de ensefianza
100% online: el Relearning.

TECH pone a tu disposicion un método
de aprendizaje que ha revolucionado

la Formacion Profesional y con el que
mejoraras tus perspectivas de futuro de
forma inmediata.

En TECH aprenderas con una metodologia vanguardista concebida learning
para capacitar a los profesionales del futuro. Este método, a la from atn
exper

vanguardia pedagogica mundial, se denomina Relearning.

Nuestra institucion es la Unica en habla hispana licenciada para
emplear este exitoso método. En 2019 conseguimos mejorar los
niveles de satisfaccion global de nuestros alumnos (calidad docente,
calidad de los materiales, estructura del curso, objetivos...) con respecto
a los indicadores del mejor centro educativo online en espafiol.
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Esta titulacion de TECH es un programa intensivo que te prepara para afrontar
todos los retos en esta area, tanto en el ambito nacional como internacional.
Tenemos el compromiso de favorecer tu crecimiento personal y profesional, la
mejor forma de caminar hacia el éxito, por eso en TECH utilizaras los case studies,
la metodologia de ensefianza mas avanzada y eficaz del mercado educativo.

El método del caso ha sido el sistema de aprendizaje mas utilizado por las mejores
escuelas de negocios del mundo desde que éstas existen. Desarrollado en 1912 para
que los estudiantes de Derecho no solo aprendiesen las leyes a base de contenidos
tedricos, el método del caso consistio en presentarles situaciones complejas reales

para que tomasen decisiones y emitiesen juicios de valor fundamentados sobre
comao resolverlas.

Ante una determinada situacion, ;qué harias tu? Esta es la pregunta a la que te
enfrentamos en el método del caso, un método de aprendizaje orientado a la accion.
Alo largo del curso, te enfrentaras a multiples casos reales. Deberas integrar todos
tus conocimientos, investigar, argumentar y defender tus ideas y decisiones.
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En este programa tendras acceso a los mejores materiales educativos, preparados a conciencia para ti:

Material de estudio

Todos los contenidos didacticos son creados por los especialistas que van a impartir
el curso, especificamente para él, de manera que el desarrollo didactico sea realmente
especifico y concreto.

\V4

Estos contenidos son aplicados después al formato audiovisual que creara nuestra
manera de trabajo online, con las técnicas mas novedosas que nos permiten ofrecerte
una gran calidad, en cada una de las piezas que pondremos a tu servicio.

Clases magistrales

Existe evidencia cientifica sobre la utilidad de la observacién de terceros expertos.

El denominado Learning from an expert afianza el conocimiento y el recuerdo, y
genera seguridad en nuestras futuras decisiones dificiles.

Practicas de habilidades y competencias

Realizaras actividades de desarrollo de competencias y habilidades especificas en
cada area tematica. Practicas y dinamicas para adquirir y desarrollar las destrezas
y habilidades que un especialista precisa desarrollar en el marco de la globalizacion
que vivimos.

Lecturas complementarias

Articulos recientes, documentos de consenso, guias internacionales... En nuestra
\l/ biblioteca virtual tendras acceso a todo lo que necesitas para completar tu capacitacion.
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Case Studies

Completaras una seleccion de los mejores case studies de la materia. Casos
presentados, analizados y tutorizados por los mejores especialistas del
panorama internacional.

Restmenes interactivos

Presentamos los contenidos de manera atractiva y dinamica en pildoras multimedia
que incluyen audio, videos, imagenes, esquemas y mapas conceptuales con el fin de
afianzar el conocimiento.

Este sistema exclusivo educativo para la presentacion de contenidos multimedia fue
premiado por Microsoft como “Caso de éxito en Europa”.

Testing & Retesting

Evaluamos y reevaluamos periédicamente tu conocimiento a lo largo del programa.
Lo hacemos sobre 3 de los 4 niveles de la Piramide de Miller.
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Titulacion

La Especializacion Profesional en Escultura Digital para Superficies Rigidas, Maquinas'y
Texturizado garantiza, ademas de la capacitacion mas rigurosa y actualizada, el acceso
a un titulo de Especializacién Profesional expedido por TECH.

Tras la superacion de las evaluaciones, el alumno recibira por correo postal con acuse
de recibo su correspondiente Titulo de Especializacién Profesional emitido por TECH.

El titulo expedido por TECH expresara la calificacion que haya obtenido en la
Especializacion Profesional, y reunira los requisitos comunmente exigidos por las
bolsas de trabajo, oposiciones y comités evaluadores carreras profesionales.

Titulo: Especializacion Profesional en Escultura Digital para Superficies Rigidas,
Maquinas y Texturizado

Modalidad: Online
Horas: 450

(]
t e C formacion
» profesional

Otorga el presente

DIPLOMA

con documento de identificacién n°

Por haber superado con éxito y acreditado el programa de

ESPECIALIZACION PROFESIONAL

en

Escultura Digital para Superficies Rigidas, Maquinas y Texturizado

Se trata de un titulo propio de esta institucion equivalente a 450 horas,
con fecha de inicio dd/mm/aaaa y fecha de finalizacién dd/mm/aaaa.

TECH es una Institucién Particular de Educacion Superior reconocida
por la Secretaria de Educacion Publica a partir del 28 de junio de 2018.

i 7

Mariola Ibafiez Dominguez
Directora

A 17 de junio de 2020
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