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Presentacion

El uso de la animacién 2D para los videojuegos se emplea desde las primeras fases
historicas de esa industria. Con el paso del tiempo, las técnicas han progresado y

se implementan diferentes metodologias de trabajo. En la presente titulacién, los
alumnos encontraran un profundo acercamientos a todos los aspectos de desarrollo
en la construccion de personajes 2D. Se abordara la eleccién de tipologias de figuras,
las estrategias para seleccionar sus caracteristicas literarias, psicologicas y fisicas,
asi como la elaboracion de sus lineas de accion y formas complejas. Ademas, se
estudiara la correcta representacion de los personajes zoomorfos. Todo ello, mediante
una innovadora metodologia de aprendizaje que promueve la personalizacion del
proceso de asimilacion de conocimientos y se desarrollara en una plataforma 100%
online e interactiva.

La metodologia Relearning con la
que se desarrolla esta titulacion
te proporcionara habilidades
avanzadas en Animacion 2D de
forma progresiva, permitiéndote
aprovechar cada minuto de
estudio invertido en el programa”
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Las model sheets son de gran utilidad a la hora de conformar el disefio de cada
personaje en una animacion de videojuegos. Esta herramienta posibilita que no haya
incongruencias durante el proceso de desarrollo de todas las figuras de la trama 'y sus
historias. Ademas, proporciona universalidad a la creacion puesto que unifica el estilo de
trabajo de todos los animadores que intervienen en la evolucion de un mismo personaje.
Esas plantillas son de gran utilidad a la hora de idear poses, expresiones, codigos en las
bocas y manos, entre otros.

El programa de estudios de esta Especializacion Profesional ahonda en todas esas
particularidades y ofrece a los dominios un dominio holistico de las herramientas y
técnicas necesarias para trabajar con las model sheets. Asimismo, el temario incluye
otros dos modulos lectivos donde los alumnos podran profundizar acerca de las
diferencias entre los personajes cartoon, manga y realistas. Ilgualmente, se estudiaran
las caracteristicas de las figuras zoomorfas en esta clase de producto audiovisual.

La docencia se impartira en una plataforma de aprendizaje 100% online, basada en una
innovadora metodologia de aprendizaje. A través de ella, se potenciara la adquisicion
temprana de contenidos avanzados y habilidades practicas de gran valor laboral.

Descubre las potencialidades de la
enserianza 100% online a través de una
innovadora metodologia de estudios que
prioriza la adquisicion de herramientas
practicas de forma acelerada y precisa”
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Salidas profesionales

Los videojuegos se han convertido en una de las industrias mas rentables del siglo

XXI. Los profesionales especializados son los mas demandados y aquellos con
experiencia demostrable en la animacion 2D suelen encontrar cupo de inmediato en
este competitivo mercado laboral. La presente Especializacion Profesional te ofrece las
competencias imprescindibles para la construccion de personajes dentro de esa rama
de la industria. Los alumnos seran guiados en el proceso lectivo por grandes expertos y,
al completarlo, conseguiran un cupo laboral inmediato dentro del sector.

Las compariias de Videojuegos
mas poderosas del mercado
se afanan en encontrar
profesionales con una dilatada
experiencia en la animacion
2D. Gracias a este temario, tu
puedes ser uno de ellos”
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Esta titulacion, en definitiva, te convertira en un gran especialista preparado para
trabajar en alguno de los siguientes puestos:

+ Disefnador de personajes 2D

+ Responsable de seleccién de caracteristicas fisicas de personajes 2D

+ Responsable de seleccion de caracteristicas literarias de personajes 2D

+ Responsable de seleccion de caracteristicas psicologicas de personajes 2D
+ Responsable de expresiones, guias y lineas de personajes 2D

+ Especialista en personajes zoomorfos

+ Especialista en merchandising de personajes 2D

+ Experto en animacion de cabezas y pelos

+ Responsable de hojas de fallos para animaciones 2D
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¢;Qué seré capaz de hacer al
finalizar la Especializacion
Profesional?

Esta Especializacion Profesional se centra en la adquisicion temprana y acelerada

de competencias practicas y tedricas. Todas esas habilidades seran provistas a los
estudiantes mediante el analisis de avanzados conceptos y ejemplos concretos que se
abordaran en profundidad durante la docencia.

Crear todo tipo de personajes anatomicos para su
empleo en la disciplina de animacion en 2D

Dominar la anatomia de los personajes

Dominar del arte de colorear los personajes creados

Desarrollar personajes especificos para los videojuegos en 2D




¢Qué seré capaz de hacer al finalizar | 09 tecn
la Especializacion Profesional?

Diferenciar personajes cartoon, manga y realistas

Definir las lineas de accion de los personajes y sus
formas complejas

Estudiar las expresiones, poses y lineas de guia imprescindibles
en el model sheet

Elaborar una correcta hoja de fallos, imprescindible en la
posterior animacion
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Direccion del curso

Los profesores de esta capacitacion forman parte activa de exitosas empresas dentro
del sector del desarrollo de Videojuegos 2D. Sus resultados creativos y comerciales
son latentes en este sector. TECH los ha seleccionado por sus capacidades laborales,
al tiempo que ha tenido presente sus competencias docentes. Los miembros de

este claustro destacan por su dominio de los contenidos a impartir y el manejo de

los recursos interactivos presentes en la plataforma de ensefianza/aprendizaje a su
disposicion. Ellos han sido los encargados de seleccionar todas las secciones del
temario y los principales casos de estudio.

El cuadro docente de TECH
acompanara tu proceso de aprendizaje
y te ayudara a vencer los puntos del
temario de manera personalizada”
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Cuadro docente

D. Sirgo Gonzélez, Manuel

*

*

*

*

*

*

*

*

Dr.

*

*

*

*

*

*

*

*

*

Director, productor y realizador de animacion

Gerente y director de la productora 12 Pingtinos S.L.
Gerente y director de la productora Cazatalentos S.L.
Director, productor y realizador de varios cortometrajes
Realizador de animacion en campafias publicitarias
Realizador de animacion en series

Colaborador dibujante de animacién en diferentes productoras de animacion nacional
e internacionales

Docente en cursos y estudios de posgrado

Ganador del Premio Goya de Mejor Cortometraje de Animacion por Cazatalentos y Pollo

Delgado Sanchez, Cruz

Realizador y guionista experto en animacion

Realizador de diversos largometrajes y series de television

Guionista de varios largometrajes y series de television

Premio Goya a la mejor pelicula de animacion con Los 4 Musicos de Bremen
Autor de cinco libros sobre animacion y colaborador en diferentes medios escritos
Docente en cursos y estudios universitarios vinculados con la animacién
Doctor en Comunicacion Audiovisual

Licenciado en Ciencias de la Informacion

Miembro de:

Circulo de Escritores Cinematograficos

Academia de las Artes y Ciencias Cinematograficas
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D. Rodriguez Tendero, Rodrigo
+ llustrador y disefiador con experiencia en videojuegos
+ llustrador y disefiador para la campafia de Navidad de lkea
+ llustrador y disefiador para Antivirus Mcafee
+ llustrador y disefiador en la revista Club Megatrix
+ Colaborador en anuncios publicitarios
+ Colaborador en series de television
+ Colaborador en videojuegos de PC

+ llustracion y Disefio en la Escuela de Artes Aplicadas

Este cuadro docente te transmitira
las ultimas novedades en esta
disciplina para que te conviertas
en un profesional altamente
solicitado en este sector”
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Plan de formacion

La construccion de personajes para un videojuego 2D requiere que los creadores
tengan estrategias muy concretas sobre las caracteristicas fisicas, psicolégicas y el
aporte a la trama de entretenimiento de sus animaciones. La presente titulacion analiza
el proceso de conformacion y seleccion de esos elementos. Los contenidos estan
distribuidos en tres modulos, con varios temas de interés, donde se reflejaran diferentes
técnicas de estilo, entre otras tematicas. Al mismo tiempo, se abordaran las estrategias
de dibujo y confeccion mediante formas complejas de cada una de las estructuras de
las figuras y se profundizara en el uso del Model sheet.

Los recursos interactivos y
materiales audiovisuales de
este programa de estudios
complementaran tu preparacion
académica en todo momento”




Médulo 1. Personajes

1.1.  Personajes

1.2, Estilos en cada producto

1.3.  Técnicas de estilo

1.4, Personajes en publicidad

1.5, Analisis de tipos de personajes
1.6. Tipologia

1.7.  Laimagen tipo

1.8.  Personajes animales

1.9. Caracteristicas de los personajes
1.10. Merchandising de personajes

Médulo 2. Construccion de personajes

2.1.  Formas geométricas

2.2.  Lineas de accion

2.3.  Formas complejas

2.4, Laanatomia

2.5. lLacabeza

2.6. Elpelo

2.7.  Creacion de personajes cartoon
2.8.  Animales cartoon

2.9. Extremidades

2.10. Manos
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Mddulo 3. Model sheet

3.1.
3.2.
3.3.
3.4.
3.5.
3.6.
3.7.
3.8.
3.9.
3.10.

Construccion
Turn Around
Poses
Expresiones
Manos
Comparativos
Codigos de bocas
Blinks

Puesta en escena
Hojas de fallos

La metodologia de aprendizaje 100%
online de esta titulacion te permitira
adquirir conocimientos de forma
rapida y flexible desde cualquier
punto del planeta donde tengas a tu
alcance un dispositivo con Internet”
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Nuestra institucion es la primera en el mundo que combina la
metodologia de los case studies con un sistema de aprendizaje 100%
online basado en la reiteracion, que combina elementos didacticos
diferentes en cada leccion.

Potenciamos los case studies con el mejor método de ensefianza
100% online: el Relearning.

TECH pone a tu disposicion un método
de aprendizaje que ha revolucionado

la Formacion Profesional y con el que
mejoraras tus perspectivas de futuro de
forma inmediata.

En TECH aprenderas con una metodologia vanguardista concebida learning
para capacitar a los profesionales del futuro. Este método, a la from atn
exper

vanguardia pedagogica mundial, se denomina Relearning.

Nuestra institucion es la Unica en habla hispana licenciada para
emplear este exitoso método. En 2019 conseguimos mejorar los
niveles de satisfaccion global de nuestros alumnos (calidad docente,
calidad de los materiales, estructura del curso, objetivos...) con respecto
a los indicadores del mejor centro educativo online en espafiol.
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Esta titulacion de TECH es un programa intensivo que te prepara para afrontar
todos los retos en esta area, tanto en el ambito nacional como internacional.
Tenemos el compromiso de favorecer tu crecimiento personal y profesional, la
mejor forma de caminar hacia el éxito, por eso en TECH utilizaras los case studies,
la metodologia de ensefianza mas avanzada y eficaz del mercado educativo.

El método del caso ha sido el sistema de aprendizaje mas utilizado por las mejores
escuelas de negocios del mundo desde que éstas existen. Desarrollado en 1912 para
que los estudiantes de Derecho no solo aprendiesen las leyes a base de contenidos
tedricos, el método del caso consistio en presentarles situaciones complejas reales

para que tomasen decisiones y emitiesen juicios de valor fundamentados sobre
como resolverlas.

Ante una determinada situacion, ;qué harias tU? Esta es la pregunta a la que te
enfrentamos en el método del caso, un método de aprendizaje orientado a la accion.
A lo largo del curso, te enfrentaras a multiples casos reales. Deberas integrar todos
tus conocimientos, investigar, argumentar y defender tus ideas y decisiones.
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En este programa tendras acceso a los mejores materiales educativos, preparados a conciencia para ti:

Material de estudio

Todos los contenidos didacticos son creados por los especialistas que van a impartir
el curso, especificamente para él, de manera que el desarrollo didactico sea realmente
especifico y concreto.

\V4

Estos contenidos son aplicados después al formato audiovisual que creara nuestra
manera de trabajo online, con las técnicas mas novedosas que nos permiten ofrecerte
una gran calidad, en cada una de las piezas que pondremos a tu servicio.

Clases magistrales

Existe evidencia cientifica sobre la utilidad de la observacién de terceros expertos.

El denominado Learning from an expert afianza el conocimiento y el recuerdo, y
genera seguridad en nuestras futuras decisiones dificiles.

Practicas de habilidades y competencias

Realizaras actividades de desarrollo de competencias y habilidades especificas en
cada area tematica. Practicas y dinamicas para adquirir y desarrollar las destrezas
y habilidades que un especialista precisa desarrollar en el marco de la globalizacion
que vivimos.

Lecturas complementarias

Articulos recientes, documentos de consenso, guias internacionales... En nuestra
\l/ biblioteca virtual tendras acceso a todo lo que necesitas para completar tu capacitacion.
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Case Studies

Completaras una seleccion de los mejores case studies de la materia. Casos
presentados, analizados y tutorizados por los mejores especialistas del
panorama internacional.

Restmenes interactivos

Presentamos los contenidos de manera atractiva y dinamica en pildoras multimedia
que incluyen audio, videos, imagenes, esquemas y mapas conceptuales con el fin de
afianzar el conocimiento.

Este sistema exclusivo educativo para la presentacion de contenidos multimedia fue
premiado por Microsoft como “Caso de éxito en Europa”.

Testing & Retesting

Evaluamos y reevaluamos periédicamente tu conocimiento a lo largo del programa.
Lo hacemos sobre 3 de los 4 niveles de la Piramide de Miller.
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Titulacion

La Especializacion Profesional en Construccion de Personajes 2D garantiza, ademas
de la capacitacion mas rigurosa y actualizada, el acceso a un titulo de Especializacion
Profesional expedido por TECH.

Tras la superacion de las evaluaciones, el alumno recibira por correo postal con acuse
de recibo su correspondiente Titulo de Especializacién Profesional emitido por TECH.

El titulo expedido por TECH expresara la calificacién que haya obtenido en la
Especializacion Profesional, y reunira los requisitos comunmente exigidos por las
bolsas de trabajo, oposiciones y comités evaluadores carreras profesionales.

Titulo: Especializacion Profesional en Construccion de Personajes 2D
Modalidad: Online
Horas: 450

(]
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Otorga el presente

DIPLOMA

D/Dfia con documento de identificacién n°

Por haber superado con éxito y acreditado el programa de

ESPECIALIZACION PROFESIONAL

en

Construccion de Personajes 2D

Se trata de un titulo propio de esta institucion equivalente a 450 horas,
con fecha de inicio dd/mm/aaaa y fecha de finalizacién dd/mm/aaaa.

TECH es una Institucién Particular de Educacion Superior reconocida
por la Secretaria de Educacion Publica a partir del 28 de junio de 2018.

il 7

Mariola Ibafiez Dominguez
Directora

A 17 de junio de 2020
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