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Presentacion

El modelado 3D es la herramienta de disefio que logra una representacion fidedigna
en el mundo de los videojuegos de los personajes, objetos y la ambientacion de la
vida real. Dentro de las distintas vertientes que existen, el ambito organico se centra
esencialmente en la creacion de las formas de las partes del cuerpo, la vestimenta o
los elementos naturales. Para garantizar una correcta imagen visual de todos estos
aspectos, las compafiias desarrolladoras de videojuegos demandan profesionales
altamente capacitados en este sector. Por ello, TECH ofrece una titulaciéon que

te permitird dominar y combinar los distintos tipos de software empleados en el
modelado 3D. Ademas, la modalidad 100% online te permitira gestionar tu propio
tiempo a la par que potencias tus habilidades.

El Master Profesional en Modelado 3D
te convertira en un profesional capaz de
crear la ambientacion y los personajes
de los videojuegos mas populares”
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Ante la creciente exigencia de los usuarios en los ultimos afos, las compafias
dedicadas al desarrollo de videojuegos se han visto obligadas a potenciar el nivel
de sus graficos. El torso, las facciones de la cara de los personajes o los objetos
son creados por los profesionales de la misma disciplina: el Modelado 3D Organico.
Para garantizar una imagen cercana a la cinematografia, las empresas solicitan
constantemente personal plenamente cualificado en esta materia.

Por este motivo y con el objetivo de permitirte entrar en este importante mercado
laboral, TECH impulsa el Master Profesional en Modelado 3D Organico. Asi, a lo largo
del temario de este programa podras aprender cémo esculpir con detalle una figura
humana y todas sus partes del cuerpo, obtener la habilidad de crear otros seres vivos o
construir entornos organicos en Unreal Engine.

Como garantia de la calidad del programa, su cuadro docente tiene presencia activa

en el sector del modelado 3D para videojuegos. Ademas, estos son los encargados

de elaborar la totalidad de los materiales didacticos de la titulacion. De este modo,
gracias a su metodologia de ensefianza 100% en linea, podras mejorar tus perspectivas
profesionales desde casa, cuando quieras y como quieras.

Con una metodologia 100% online y
en tan solo 12 meses, seras capaz

de construir entornos organicos para
videojuegos de la forma mas eficiente”
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Requisitos de acceso

Esta titulacion no exige ningun requisito de acceso previo al alumno. Esto quiere decir
que, para inscribirse y completar el programa, no es necesario haber realizado ningun
estudio de forma previa, ni resulta obligatorio cumplir ninguna otra clase de criterio
preliminar. Esto te permitird matricularte y comenzar a aprender de forma inmediata, y sin
los complejos tramites exigidos por otras instituciones académicas.

Gracias a este acceso inmediato conseguiras potenciar y poner al dia tus conocimientos
de un modo comodo y practico. Lo que te posicionara facilmente en un mercado laboral
altamente demandado y sin tener que dedicar cientos de horas a estudiar formacion
reglada previa.

Por todo ello, este programa se presenta como una gran oportunidad para mejorar
tus perspectivas de crecimiento profesional de forma rapida y eficiente. Todo esto, a
través de un itinerario académico 100% online y con la garantia de calidad, prestigioy
empleabilidad de TECH Formacion Profesional.

TECH te permite acceso inmediato a esta
titulacion, sin requerimientos previos

de ingreso ni complejos tramites para
matricularte y completar el programa”
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Las ventajas de cursar este programa sin necesidad de cumplir requisitos de acceso
previo son:

Podras matricularte inmediatamente y comenzar a estudiar
cuando quieras. A tu ritmo y sin esperas

Tendras acceso a un programa de alto valor curricular, donde
podras adquirir las habilidades profesionales mas demandadas
en la actualidad de un modo practico

Mejoraras tus perspectivas laborales en tan solo unas semanas

Tendrds acceso a los recursos didacticos multimedia mas
avanzados del mercado educativo

Te prepararas para responder a las necesidades actuales del
mercado profesional aprendiendo mediante un formato 100% online

Obtendras una titulacion de TECH, una institucion académica de
referencia a nivel internacional
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Salidas profesionales

La busqueda de la excelencia grafica en los videojuegos es una de las principales
preocupaciones de las compafiias. Las desarrolladoras mas punteras del mercado se
rodean de los trabajadores que dominan diversos softwares y tienen la capacidad de
transmitir sus disefios entre los mismos para lograr una mayor eficiencia. Es por ello
que el mercado laboral ofrece oportunidades en distintas ramas del sector.

El estudio de este programa te habilita
para ejercer como disefiador o técnico
en modelado 3D para videojuegos”
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¢ Qué seré capaz de hacer al
finalizar el Master Profesional?

Tras finalizar la titulacion, estaras capacitado para realizar labores de Modelado 3D
Organico con softwares que han revolucionado la industria, como es el caso de Blender.
También obtendras la habilidad para crear simulaciones de tejidos y vestimentas de

los personajes de un videojuego en Marvelous Designer, asi como trasladarlas a otros
programas. De la misma forma, aplicaras correctamente herramientas de iluminacion y
fotografia para generar modelos.

Desarrollar el cuerpo humano de alto detalle

Crear una retopologia avanzada de cuerpo entero
y rostro en Maya

Estudiar la forma mas éptima de UVS en maya y los
sistemas de UDIM

Profundizar en el workflow del trabajo profesional desde
Marvelous a Zbrush
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el Master Profesional?

Crear un modelo cartoon desde la base al detalle

Aprender el modelado de diferentes tipos de anatomia animal

Trasladar conocimientos de Maya y Zbrush a Blender para
poder crear modelos increibles

Conocer las diferentes técnicas de modelado de terrenos y
de elementos organicos, ademas de la implementacion de
nuestros propios modelos escaneados
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Direccion del curso

Este Master Profesional es impartido por un cuadro docente que cuenta con una
amplia experiencia y trabaja de forma activa en el sector. Entre otras labores,
destacan las labores de modelado 3D o shading en companias destinadas al
desarrollo de videojuegos. De esta forma, se preserva intacta la aplicabilidad de los
contenidos, ya que han sido empleados en experiencias anteriores. Ademas, estos
son constantemente actualizados debido a que el cuadro docente esta tanto de las
novedades del sector.

El cuadro docente se compone
de expertos que ejercen labores
de modelado 3D en empresas
desarrolladoras de videojuegos”
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Plan de formacion

El temario cuenta con diez modulos en los que profundizaras en contenidos orientados
al aprendizaje de las técnicas mas novedosas y eficientes para el Modelado 3D
Organico. De esta forma, podras extraer el maximo rendimiento de la creacién de los
personajes de un videojuego, adquiriendo competencias para construir elementos
como los huesos de una mano con pleno detalle. Todos los materiales didacticos estan
elaborados por un cuadro docente que trabaja activamente en el sector.

El temario de estudio, compuesto
por 10 completos modulos, ha sido
redactado por personalidades que
conocen desde dentro el mundo
del modelado 3D"
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Médulo 1. Anatomia Médulo 3. Uvs y texturizado con Allegorithmic Substance Painter y Mari

1.1.  Masas esqueléticas generales, proporciones 3.1.  Creacion de UV de alto nivel en maya

1.2.  Diferencias anatémicas entre géneros y tamafios 3.2.  Preparacion de UV para sistemas UDIM enfocados a modelos de grandes
1.3.  Lacabeza producciones

14.  Eltorso 3.3.  Texturas XYZ: Qué son 'y como usarlas

1.5.  Los brazos 3.4.  Texturizado: Videojuegos y Cine

1.6.  Esculpido de la mano 3.5, Texturizado en Substance Painter destinado a videojuegos

1.7.  Esculpido de la pierna 3.6.  Finalizar nuestras texturas de Substance Painter

1.8.  Los pies 3.7.  Texturizado facial Hiper Realista con texturas XYZ y mapas de Color

1.9.  Composicién de la figura humana entera 3.8.  Texturizado facial Hiper Realista con texturas XYZ y mapas de Color
1.10. Modelo humano completo 3.9.  Detalle avanzado de Mapas de Displacements en Zbrush y Mari

” ” . 3.10. Shading e implementacion de las texturas en Maya
Médulo 2. Retopologia y Maya modeling
o Médulo 4. Render, iluminacién y posado de modelos
2.1.  Retopologia facial avanzada

2.2, Retopologia del cuerpo humano 4.1.  Posado de personajes en ZBrush

23.  Retopologia de manos y pies 42.  Rigging y pesado de nuestro propio esqueleto en Maya

2.4.  Diferencias entre Maya modeling vs. Zbrush Sculpting 4.3.  Blend Shapes para dar vida al rostro de vuestro personaje

2.5.  Creacion de modelo humano desde 0 en maya 4.4, Mixamo, una forma répida de presentar nuestro modelo

2.6.  Transformacién de modelo Low poly en High Poly 4.5. Conceptos de lluminacion

2.7.  Aplicacion de detalles en ZBrush: Poros, capilares, etc. 4.6.  Lucesy parametros de Arnold Render

2.8. Creacion avanzada para los ojos en Maya 47 lluminacion de nuestros modelos en Maya con Arnold Render

2.9.  Uso de deformadores en Maya 4.8.  Profundizando en Arnold: eliminacion de ruido y los diferentes AOV's
2.10. Creacion de Uv's definitivas y aplicacién del mapa de desplazamiento 4.9.  Render entiempo real en Marmoset Toolbag

4.10. Postproduccion del Render en Photoshop
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Médulo 5. Creacion de pelo para videojuegos y peliculas Médulo 7. Personajes estilizados

51. Diferencias entre el pelo de los videojuegos y el cine

5.2.  Esculpido en Zbrush de pelo

5.3.  Creacion de pelo en Xgen

54. Modificadores de Xgen: Dar realismo al pelo

5.5, Colory Region maps: para el control absoluto del vello y pelo
5.6.  Xgen Avanzado: Uso de expresiones y refinamiento

5.7.  Colocacioén de Cards en Maya para modelado de videojuegos
5.8.  Optimizacion para peliculas

5.9.  Hair Shading

510. Render

Médulo 6. Simulacion de ropa

6.1.  Importacion de tu modelo a Marvelous Designer e interfaz del programa
6.2.  Creacion de patrones simples y accesorios de ropa

6.3.  Creacion de Ropa Avanzada: Patrones complejos

6.4.  Simulacion de ropa en Marvelous

6.5.  Exportacion de ropa desde Marvelous Designer a Zbrush

6.6.  Refinamiento del ropaje

6.7. Mejoraremos nuestra simulacion con Zbrush

6.8. Texturizado de ropa de alto detalle en Mari

6.9.  Shading de tejido en Maya

6.10. Render

7.1
7.2.

7.3.
7.4.
7.5.
7.6.
7.7.
7.8.
7.9.
7.10.

Eleccion de un Personaje Estilizado y Blocking de las formas bases

Conversion de nuestro modelo Low Poly into High Poly: Esculpido de la cabeza,
peloy cara

Refinamiento del modelo: manos y pies

Creacion de mandibula y dientes

Modelando la ropa y los accesorios

Retopologia y creacion de topologia limpia desde cero
UV Mapping & Baking

Texturing & Painting In Substance Painter

lluminacion y Render

Posado y presentacion final

Modulo 8. Modelado de criaturas

8.1.
8.2.
8.3.
8.4.
8.5.
8.6.
8.7.
8.8.
8.9.
8.10.

Comprension de la anatomia animal

Anatomia del craneo

Anatomia de la columna vertebral y la caja toracica
Musculatura animal

Reptiles y anfibios

Mamiferos

Animales con plumaje

Andlisis de la mandibula y creacion de dientes
Creacion del fur, pelaje para animales

Animales fantasticos
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Médulo 9. Blender: un nuevo giro en la industria

9.1.
9.2.
9.3.
9.4.
9.5.
9.6.
9.7.
9.8.
9.9.
9.10

Blender vs. Zbrush

Blender interfaz y conocimientos del programa

Esculpido de cabeza y transpolacion de controles de Zbrush a blender
Full body esculpido

Retopologia y UV’s en blender

De Maya a Blender

Consejos y trucos de Blender

Nodos en Blender: Shading y colocacion de texturas

Render en Blender con Cycles y Eevee

Implementacion de Blender en nuestro workflow como artistas

Mdédulo 10. Creacién de entornos organicos en Unreal Engine

101

10.2.
10.3.
10.4.
10.5.
10.6.
10.7.
10.8.
10.09.
10.10. Render cinematografico

Configuracion de Unreal Engine y organizacion del proyecto
Blocking de un entorno en Unreal Engine

Modelado del terreno: Unreal Engine y Maya

Técnicas de modelado

Creacion de vegetacion

Texturizado en Substance Painter y Mari

Fotogrametria

Shading y materiales en Unreal Engine

Lighting y postproduccion de nuestro entorno en Unreal Engine
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Metodologia

Nuestra institucion es la primera en el mundo que combina la
metodologia de los case studies con un sistema de aprendizaje 100%
online basado en la reiteracion, que combina elementos didacticos
diferentes en cada leccion.

Potenciamos los case studies con el mejor método de ensefianza
100% online: el Relearning.

TECH pone a tu disposicion un método
de aprendizaje que ha revolucionado

la Formacion Profesional y con el que
mejoraras tus perspectivas de futuro de
forma inmediata.

En TECH aprenderas con una metodologia vanguardista concebida learning
para capacitar a los profesionales del futuro. Este método, a la from atn
exper

vanguardia pedagogica mundial, se denomina Relearning.

Nuestra institucion es la Unica en habla hispana licenciada para
emplear este exitoso método. En 2019 conseguimos mejorar los
niveles de satisfaccion global de nuestros alumnos (calidad docente,
calidad de los materiales, estructura del curso, objetivos...) con respecto
a los indicadores del mejor centro educativo online en espafiol.
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Esta titulacion de TECH es un programa intensivo que te prepara para afrontar
todos los retos en esta area, tanto en el ambito nacional como internacional.
Tenemos el compromiso de favorecer tu crecimiento personal y profesional, la
mejor forma de caminar hacia el éxito, por eso en TECH utilizaras los case studies,
la metodologia de ensefianza mas avanzada y eficaz del mercado educativo.

El método del caso ha sido el sistema de aprendizaje mas utilizado por las mejores
escuelas de negocios del mundo desde que éstas existen. Desarrollado en 1912 para
que los estudiantes de Derecho no solo aprendiesen las leyes a base de contenidos
tedricos, el método del caso consistio en presentarles situaciones complejas reales

para que tomasen decisiones y emitiesen juicios de valor fundamentados sobre
como resolverlas.

Ante una determinada situacion, ;qué harias tU? Esta es la pregunta a la que te
enfrentamos en el método del caso, un método de aprendizaje orientado a la accion.
A lo largo del curso, te enfrentaras a multiples casos reales. Deberas integrar todos
tus conocimientos, investigar, argumentar y defender tus ideas y decisiones.
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En este programa tendras acceso a los mejores materiales educativos, preparados a conciencia para ti:

Material de estudio

Todos los contenidos didacticos son creados por los especialistas que van a impartir
el curso, especificamente para él, de manera que el desarrollo didactico sea realmente
especifico y concreto.

\V4

Estos contenidos son aplicados después al formato audiovisual que creara nuestra
manera de trabajo online, con las técnicas mas novedosas que nos permiten ofrecerte
una gran calidad, en cada una de las piezas que pondremos a tu servicio.

Clases magistrales

Existe evidencia cientifica sobre la utilidad de la observacién de terceros expertos.

El denominado Learning from an expert afianza el conocimiento y el recuerdo, y
genera seguridad en nuestras futuras decisiones dificiles.

Practicas de habilidades y competencias

Realizaras actividades de desarrollo de competencias y habilidades especificas en
cada area tematica. Practicas y dinamicas para adquirir y desarrollar las destrezas
y habilidades que un especialista precisa desarrollar en el marco de la globalizacion
que vivimos.

Lecturas complementarias

Articulos recientes, documentos de consenso, guias internacionales... En nuestra
\l/ biblioteca virtual tendras acceso a todo lo que necesitas para completar tu capacitacion.
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Case Studies

Completaras una seleccion de los mejores case studies de la materia. Casos
presentados, analizados y tutorizados por los mejores especialistas del
panorama internacional.

Restmenes interactivos

Presentamos los contenidos de manera atractiva y dinamica en pildoras multimedia
que incluyen audio, videos, imagenes, esquemas y mapas conceptuales con el fin de
aflanzar el conocimiento.

Este sistema exclusivo educativo para la presentacion de contenidos multimedia fue
premiado por Microsoft como “Caso de éxito en Europa”.

Testing & Retesting

Evaluamos y reevaluamos periodicamente tu conocimiento a lo largo del programa.
Lo hacemos sobre 3 de los 4 niveles de la Piramide de Miller.
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Titulacion

El Master Profesional en Modelado 3D Organico garantiza, ademas de la capacitacion
mas rigurosa y actualizada, el acceso a un titulo de Master Profesional expedido por
TECH.

Tras la superacion de las evaluaciones, el alumno recibira por correo postal con acuse
de recibo su correspondiente Titulo de Master Profesional emitido por TECH.

El titulo expedido por TECH expresara la calificacion que haya obtenido en el Master
Profesional, y reunira los requisitos comunmente exigidos por las bolsas de trabajo,
oposiciones y comités evaluadores carreras profesionales.

Titulo: Master Profesional en Modelado 3D Organico
Modalidad: Online
Horas: 1.500

Q
te C formacion
» profesional

Otorga el presente

DIPLOMA

b/bha _____ con documento de identificaciéonn°_________ _
Por haber superado con éxito y acreditado el programa de

MASTER PROFESIONAL
en
Modelado 3D Orgdnico

Se trata de un titulo propio de esta institucién equivalente a 1.500 horas,
con fecha de inicio dd/mm/aaaa y fecha de finalizacién dd/mm/aaaa.

TECH es una Institucion Particular de Educacion Superior reconocida
por la Secretaria de Educacion Publica a partir del 28 de junio de 2018.

Mariola Ibédfiez Dominguez
Directora

A 17 de junio de 2020
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