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Presentacion

La direccion de una compafiia creativa requiere un amplio dominio en diversas
materias. Un excelente gestor creativo es aquel que cuenta con destrezas en cuanto

a los Ultimos avances tecnolégicos, econdmicos y en mercadotecnia, entre otros. Por
tanto, se trata de un sector en el que la actualizacion de conceptos es estrictamente
necesaria para alcanzar el éxito profesional. Debido a ello, TECH te ofrece una titulacion
con la que ahondaras en novedosas técnicas como el visual storytelling o la publicidad
en entornos online, orientadas a potenciar la imagen de tu empresa y aumentar su
prestigio. Ademas, el programa cuenta con una modalidad 100% en linea para que tu
vida no dependa de horarios rigidos ni de incomodos desplazamientos.

La titulacion te permitira analizar
a la perfeccion el mercado de los
videojuegos para, posteriormente,
elegir la mejor estrategia de
lanzamiento de un producto”
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Las industrias creativas y culturales estan en auge desde inicios del siglo XXI. Esto
queda evidenciado al observar la cantidad de compafias que deciden sumarse al
desarrollo de los mismos en los Ultimos afos. Por tanto, se trata de un mundo en el

que la correcta gestion empresarial se antoja indispensable para alcanzar un gran
posicionamiento en el mercado del videojuego. En este sentido, un profesional dedicado
a la direccion de una compafiia creativa tiene que dominar al maximo temas como, por
ejemplo, en qué mes debe publicar un producto o a qué plataformas ira dirigido.

Ante esta situacion, TECH pone en marcha su MBA en Direccion de Empresas
Creativas. Esta titulacion ahondara en aspectos de planificacion estratégica y te
permitira adquirir destrezas para conocer las necesidades de tu publico objetivo.
Ademas, analizaras aspectos legales como la propiedad intelectual.

La titulacion es impartida por un cuadro docente que cuenta con una amplia
experiencia en el sector. Ademas, el material didactico es elaborado por ellos mismos
para garantizar la aplicabilidad en el mundo laboral. Gracias a la metodologia 100%
online del programa, podras consultar estos recursos educativos en cualquier
momento.

Unicamente en 12 meses y con una
modalidad completamente en linea,
seras capaz de gestionar una compariia
de videojuegos con la maxima eficiencia”
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Requisitos de acceso

Esta titulacion no exige ningun requisito de acceso previo al alumno. Esto quiere decir
que, para inscribirse y completar el programa, no es necesario haber realizado ningun
estudio de forma previa, ni resulta obligatorio cumplir ninguna otra clase de criterio
preliminar. Esto te permitira matricularte y comenzar a aprender de forma inmediata, y sin
los complejos tramites exigidos por otras instituciones académicas.

Gracias a este acceso inmediato conseguiras potenciar y poner al dia tus conocimientos
de un modo comodo y practico. Lo que te posicionara facilmente en un mercado laboral
altamente demandado y sin tener que dedicar cientos de horas a estudiar formacion
reglada previa.

Por todo ello, este programa se presenta como una gran oportunidad para mejorar
tus perspectivas de crecimiento profesional de forma rapida y eficiente. Todo esto, a
través de un itinerario académico 100% online y con la garantia de calidad, prestigio y
empleabilidad de TECH Formacion Profesional.

TECH te permite acceso inmediato a esta
titulacion, sin requerimientos previos

de ingreso ni complejos tramites para
matricularte y completar el programa”
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Las ventajas de cursar este programa sin necesidad de cumplir requisitos de acceso
previo son:

Podras matricularte inmediatamente y comenzar a estudiar
cuando quieras. A tu ritmo y sin esperas

Tendras acceso a un programa de alto valor curricular, donde
podras adquirir las habilidades profesionales mas demandadas
en la actualidad de un modo préactico

Mejoraras tus perspectivas laborales en tan solo unas semanas

Tendras acceso a los recursos didacticos multimedia mas
avanzados del mercado educativo

Te prepararas para responder a las necesidades actuales del
mercado profesional aprendiendo mediante un formato 100% online

Obtendras una titulacion de TECH, una institucion académica de
referencia a nivel internacional

06066060066
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Salidas profesionales

El mundo de la direccion de compafiias de videojuegos es complejo, volatil y requiere una
actualizacion constante de todas las estrategias mas novedosas en distintos campos.
Un profesional que cuente con conocimientos adaptados al desarrollo tecnoldgico y
consiga aplicarlos tiene numerosas posibilidades de acceder al mercado laboral. Por
ello, TECH pone a tu alcance un programa académico que facilitara e incrementara tus
oportunidades de trabajar en este sector.

TECH ofrece una titulacion que acentuara
tus posibilidades de establecerte como el
director de una compania de videojuegos”
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Esta titulacion, en definitiva, te convertira en un gran especialista preparado para
trabajar en alguno de los siguientes puestos:

+ Asistente de direccion en empresas creativas

+ Técnico de marketing y marketing digital en empresas creativas

+ Técnico de publicidad y relaciones publicas en empresas creativas
+ Supervisor de sistemas digitales y vectoriales de imagen

+ Técnico de mesas de control de iluminacion en espectaculos de empresas creativas

*

Ayudante de realizacion de video

+ Editor-montador de videos

*

Fotografo de eventos, espectaculos y producciones audiovisuales

*

Retocador fotografico digital

*

Desarrollador de productos audiovisuales multimedia
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¢ Qué seré capaz de hacer al
finalizar el Master Profesional?

Al finalizar la titulacion, estaras capacitado para poner en marcha en tu empresa
creativa las mejores técnicas de generacion de ideas colectivas como, por
ejemplo, el brainstorming. Ademas, adquiriras conocimientos y tips para extraer
el maximo rendimiento de tus redes sociales como herramienta de marketing y
publicidad, y asi dar a conocer tu actividad.

Entender las normativas que afectan a los productos creativos
e intangibles, como la propiedad intelectual, industrial o el
derecho publicitario, asi como aplicarlas al trabajo diario como
director de empresas creativas

Adquirir conocimientos para realizar la gestion contable y
financiera de una empresa creativa

Comprender como puede ser el futuro para adelantarse y
crear estrategias innovadoras que favorezcan el crecimiento
de la compafiia

Aplicar técnicas y herramientas de Design Thinking
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Ser capaz de realizar el briefing de una compafiia

Ser capaz de liderar una estrategia de innovacion en la empresa

Aplicar los conceptos y estrategias del Big Data a la empresa creativa

Realizar analiticas web que den informacion a la empresa para
saber dirigir su estrategia publicitaria
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Direccion del curso

La apuesta por la maxima calidad de la titulacion se puede ver reflejada en el cuadro
docente que lo imparte. Todos ellos se encuentran trabajando en la direccion, gestion
0 asesorfa de empresas creativas a nivel internacional. Por tanto, los conocimientos
que te transmitiran a lo largo del MBA en Direccion de Empresas Creativas estaran
completamente actualizados y habran sido puestos en practica con anterioridad en
Su propia experiencia.

El cuadro docente que imparte
el curso cuenta con una amplia
experiencia dentro del sectory
trabajan activamente en el mismo”
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Direccion del curso

Dra. Velar, Marga

+ Consultora de comunicacion experta en Moda
+ CEO de Forefashion Lab
+ Directora de Marketing Corporativo en SGN Group

+ Consultora de Comunicacién Corporativa en LLYC

*

Consultor de comunicacién y marca freelance

*

Responsable de comunicacion en Universidad Villanueva

*

Docente en estudios universitarios vinculados al Marketing

*

Doctora en Comunicacion por la Universidad Carlos Il de Madrid

*

Licenciada en Comunicacion Audiovisual por la Universidad Complutense de Madrid

*

MBA Gestién de Empresas de Moda por ISEM Fashion Business School
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Cuadro docente

Dfa. Eyzaguirre Vilanova, Carolina

*

*

*

*

*

L4

*

>

Asesora juridica y disefiadora experta en Industria Creativa

Asesora juridica en la Asociacion para la Autorregulacion de la Comunicacion Comercial
Asesora legal para la Gerencia de la empresa Eley Hawk

Disefiadora de National Geographic y El Mueble

Docente en estudios de posgrado universitario

Licenciada en Derecho por la Universidad Pompeu Fabra de Barcelona

Licenciada en Disefio por la Universidad Pompeu Fabra de Barcelona

Master Oficial en Propiedad Intelectual por la Universidad Pontificia Comillas

Curso de Derecho a la Publicidad por la Asociacion para la Autorregulacion
de la Comunicacion Comercial

Diia. Bravo Durdn, Sandra

*

*

*

CEO de UX en Myme

CEQy fundadora de Ch2 Abroad & Events

Socidloga del Observatorio Turistico de Salamanca

Consultora digital en Everis

Investigadora en Runroom

Profesora del Master en Direccion de Marketing de Moda y Lujo y del Master Luxury
Business Brand Management en MSMK — Madrid School of Marketing

Doctorado en Creatividad Aplicada por la Universidad de Navarra

Grado en Saociologfa por la Universidad de Salamanca

Licenciatura en Economia por la Universidad de Salamanca

Master Ejecutivo en Direccion de Empresas de Moda por la Universidad de Navarra

D. Sanjosé, Carlos

*

*

*

*

*

*

Especialista en Marketing Digital

Gerente de Marketing Digital en Designable
Jefe de Marketing Digital en MURPH
Gerente de Marketing Digital en 25 Gramos

Jefe de contenido en Unanime Creativos

Licenciado en Publicidad y Relaciones Publicas por la Universidad CEU Cardenal Herrera

Dra. San Miguel Arregui, Patricia

*

*

Fundadora y directora de Digital Fashion Brands

Investigadora y colaboradora en estudios de Marketing

+ Autora del libro Influencer Marketing

+ Autora de publicaciones académicas en revistas de prestigio

*

*

Ponente habitual en Congresos y Jornadas nacionales e internacionales de
Comunicacion y Marketing

Docente en estudios de grado y postgrado universitario
Doctora en Marketing Digital para empresa de Moda por la Universidad de Navarra

Licenciada en Publicidad y Relaciones Publicas por la Universidad
Complutense de Madrid

Executive Fashion MBA por ISEM
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D. Justo Reyes, Rumén Dfa. Arroyo Villoria, Cristina
+ Productor de documentales y peliculas + Consultora técnica y coordinadora de proyectos formativos
+ Asesor financiero y legal en peliculas + Sociay directora de proyectos y emprendimiento en factorfa de industrias creativa
+ Inversor en startups creativas + Coordinadora. Acerca Cultura Madrid
+ Fundador y Director del Festival Internacional de Cine Independiente + Editora de contenidos e-learning freelance para Lid Learning. LID Editorial
y de Autor de Canarias + Coordinadora de formacion. Factoria Cultural Madrid
+ Asesor de Emprendimiento en CEOE Tenerife + Licenciatura en Ciencias del Trabajo por la Universidad de Valladolid
+ Startup Mentor en Asociacion Afedes + Méster en Direccion y Gestion de RRHH por la Escuela de Negocios de San Pablo CEU
+ Startup Mentor en Bridge for Billions + Master en e-Learning y Tecnologia Educativa, Formacién e-Learning
+ Licenciado en Administracion y Direccion de Empresas por la Universidad de La Laguna + Técnico Superior de Prevencién de Riegos, Especialidad de Higiene del Trabajo. Instituto
+ Master en PRL por SGS de Formacion Integral, IFl
+ Posgrado en Vigilancia Tecnoldgica + Técnico Superior de Prevencion de Riesgos Laborales, Especialidad Ergonomia
+ Experto en Gestion de Recursos Humanos por la Universidad de Vigo y Psicosociologia del Trabajo. Instituto de Formacion Integral, IFI

Dra. Paule Vianez, Jessica
+ Especialista en el Grupo de Investigacion en Direccion y Economia de Empresa
de la Universidad Rey Juan Carlos

Dha. Gallego Martinez, Ana Belén
+ Consultora de Estrategias de Negocio

+ Consultora independiente en Belén Galmar Acompafiamiento Empresarial _
+ Asesor comercial en DKV Seguros y Reaseguros

+ Licenciada en Derecho por la Universidad Complutense de Madrid . L . - N .
P P + Asistente Administrativa para Fundacién para el Desarrollo Directivo de Caceres

+ MBA - Master en Direccion y Administracion de Empresas, especialidad en Direccion

' ' o ‘ ) + Doctora en Ciencias Sociales y Juridicas por la Universidad Rey Juan Carlos
Financiera por la Universidad Camilo José Cela

+ Master en Tratamiento Estadistico Computacional de la Informacién por la Universidad

+ Programa Ejecutivo de Transformacion Digital por la Escuela de Organizacion Industrial Complutense de Madrid
+ Grado en Finanzas y Contabilidad por la Universidad de Extremadura
+ Grado en Administracion y Direccion de Empresas por la Universidad de Extremadura

+ Miembro de la Academia Europea de Direccion y Economia de Empresa
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Plan de formacion

El temario esta compuesto por 10 médulos que te instruiran como un excelente gestor

de una empresa orientada al desarrollo de proyectos culturales y creativos. A lo largo del
programa de estudios aprenderas a implementar en tu compafiia estrategias como el
Future Thinkings, orientada a la apertura de nuevos productos en base a las necesidades
detectadas en el mercado. Ademas, dispondras de materiales en multiples soportes como
video, lecturas o resimenes interactivos.

El programa dispone de 10
completos modulos que te
ayudaran a aplicar conceptos
como el Design Thinking en
tu empresa creativa”
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Maddulo 1. Nuevas industrias creativas

Médulo 3. Gestion econdmica y financiera de empresas creativas

1.1.  Nuevas industrias creativas 3.1.  Lanecesaria sostenibilidad econémica
1.2, Pesoeconomico de las industrias creativas en la actualidad 3.2.  Losingresosy los gastos de una empresa creativa actual
1.3.  Nuevo contexto global de las industrias creativas 3.3. Lostipos de beneficio en la empresa
1.4.  El patrimonio natural y cultural 3.4, Lainversion en el sector creativo
1.5,  Artesvisuales 3.5. Larentabilidad en la industria creativa
1.6.  Artes escénicas 3.6. Latesoreria: Liquidez y solvencia
1.7. Medios audiovisuales 3.7.  Formulas de financiacion actualmente en el mercado creativo
1.8.  Publicaciones actuales 3.8.  Elprecio del producto en la industria creativa
1.9.  Servicios creativos 3.9. Estrategia de precios en el sector creativo
1.10. Conexiones de la economia creativa o0 economia naranja 3.10. Presupuestos operativos
Médulo 4. Futures Thinking: ;como transformar el hoy desde el
2.1.  Proteccion juridica de activos intangibles manana?
2.2.  Propiedad intelectual | 4.1.  Metodologia futures thinking
2.3. Propiedad intelectual Il 4.2.  Sefiales de cambio
2.4, Propiedad intelectual Il 4.3.  Tipos de futuros
2.5.  Propiedad industrial I: marcas 4.4, Future forecasting
2.6. Propiedad industrial II: disefios industriales 4.5, Técnicas de estimulacion mental
2.7. Propiedad industrial Ill: patentes y modelos de utilidad 4.6.  Prevision colaborativa
2.8. Propiedad intelectual e industrial: practica 4.7.  Victorias épicas
2.9.  Derecho publicitario | 4.8.  Futuros preferentes
2.10. Derecho publicitario Il 4.9.  De la prediccion a la accion

4.10. ODS. Una vision global y multidisciplinar del futuro
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Mddulo 5. Gestion del consumidor o usuario en empresas creativas Mddulo 7. Liderazgo e innovacion en las industrias creativas
51.  Elusuario en el contexto actual 7.1, Creatividad aplicada a la industria

5.2.  Estrategia con la persona en el centro 7.2.  lLanueva cultura innovadora

5.3.  Eldato en la estrategia human centric 7.3.  Dimensiones y palancas de la innovacion

5.4. Implantacion de la estrategia human centric en la industria creativa 7.4.  Restricciones y obstdculos de la innovacion en la industria creativa
5.5, Metodologia human centric 7.5.  Innovacion cerrada e innovacion abierta

5.6.  Design thinking 7.6.  Modelos de negocio innovadores en las [ICC

5.7.  Elposicionamiento de la marca en la mente del usuario 7.7.  Liderary gestionar una estrategia de innovacion

5.8.  Userinsights en las empresas creativa 7.8.  Financiar la innovacion

59.  Elperfil de los usuarios (arquetipos y buyer persona) 7.9.  Hibridacion: innovar en la economia creativa

510. Recursosy técnicas de investigacion 7.10. Nuevos ecosistemas creativos e innovadores

Médulo 6. Creative branding: comunicacion y gestidon de marcas Médulo 8. Transformacion digital en la industria creativa

creativas

8.1.  Digital future de la industria creativa

6.1.  Brands and branding 8.2.  Cuarta revolucion industrial

6.2.  Construccion de la marca 8.3.  Habilitadores digitales para el crecimiento

6.3.  Expresion de la marca 8.4.  Laaplicacion del big data a la empresa

6.4.  Comunicacion 8.5.  Tecnologia cognitiva

6.5.  Brand content 8.6.  Usosy aplicaciones de la tecnologia blockchain

6.6.  Visual storytelling 8.7.  Laomnicanalidad y el desarrollo del transmedia

6.7.  Customer experience 8.8.  Ecosistemas de emprendimiento

6.8.  Planificacion estratégica 8.9.  Nuevos modelos de negocio disruptivos

6.9.  Performance 8.10. Metodologias para promover la cultura de innovacion en la industria creativa

6.10. Evaluacion



Plan de formacion | 19 tECh

Moédulo 9. Nuevas estrategias de Marketing digital

9.1. Tecnologiay audiencias

9.2. Analitica digital para el diagnostico

9.3.  E-entertainment: el impacto del e-commerce en la industria del entretenimiento
9.4.  Social media e influencer marketing

9.5.  Mobile marketing

9.6.  Publicidad en entornos online

9.7.  Lametodologia Inbound Marketing

9.8. Automatizacion del Marketing

9.9. Herramientas de gestion de datos

9.10. La medicion de la rentabilidad

Médulo 10. El emprendimiento en las industrias creativas

10.1. El proyecto emprendedor

10.2. Liderazgo personal

10.3. Identificacion de oportunidades de innovacion y emprendimiento
10.4. Generacion de ideas de negocio en la industria creativa

10.5. Prototipado y validacion

10.6. Disefio del modelo de negocio

10.7. Liderazgo de equipo

10.8. Mercados culturales

10.9. Plan de Marketing y branding personal

10.10. Pitch de venta




0/
Metodologia

Nuestra institucion es la primera en el mundo que combina la
metodologia de los case studies con un sistema de aprendizaje 100%
online basado en la reiteracion, que combina elementos didacticos
diferentes en cada leccion.

Potenciamos los case studies con el mejor método de ensefianza
100% online: el Relearning.

TECH pone a tu disposicion un méetodo
de aprendizaje que ha revolucionado

la Formacion Profesional y con el que
mejoraras tus perspectivas de futuro de
forma inmediata.

learning
from an

En TECH aprenderas con una metodologia vanguardista concebida
expert

para capacitar a los profesionales del futuro. Este método, a la
vanguardia pedagdgica mundial, se denomina Relearning.

Nuestra institucion es la Unica en habla hispana licenciada para
emplear este exitoso método. En 2019 conseguimos mejorar los
niveles de satisfaccion global de nuestros alumnos (calidad docente,
calidad de los materiales, estructura del curso, objetivos...) con respecto
a los indicadores del mejor centro educativo online en espafiol.
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Esta titulacion de TECH es un programa intensivo que te prepara para afrontar
todos los retos en esta area, tanto en el ambito nacional como internacional.
Tenemos el compromiso de favorecer tu crecimiento personal y profesional, la
mejor forma de caminar hacia el éxito, por eso en TECH utilizaras los case studies,
la metodologia de ensefianza mas avanzada y eficaz del mercado educativo.

El método del caso ha sido el sistema de aprendizaje mas utilizado por las mejores
escuelas de negocios del mundo desde que éstas existen. Desarrollado en 1912 para
que los estudiantes de Derecho no solo aprendiesen las leyes a base de contenidos
tedricos, el método del caso consistio en presentarles situaciones complejas reales

para que tomasen decisiones y emitiesen juicios de valor fundamentados sobre
como resolverlas.

Ante una determinada situacion, ;qué harias tU? Esta es la pregunta a la que te
enfrentamos en el método del caso, un método de aprendizaje orientado a la accion.
A lo largo del curso, te enfrentaras a multiples casos reales. Deberas integrar todos
tus conocimientos, investigar, argumentar y defender tus ideas y decisiones.
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En este programa tendras acceso a los mejores materiales educativos, preparados a conciencia para ti:

Material de estudio

Todos los contenidos didacticos son creados por los especialistas que van a impartir
el curso, especificamente para él, de manera que el desarrollo didactico sea realmente
especifico y concreto.

\V4

Estos contenidos son aplicados después al formato audiovisual que creara nuestra
manera de trabajo online, con las técnicas mas novedosas que nos permiten ofrecerte
una gran calidad, en cada una de las piezas que pondremos a tu servicio.

Clases magistrales

Existe evidencia cientifica sobre la utilidad de la observacién de terceros expertos.

El denominado Learning from an expert afianza el conocimiento y el recuerdo, y
genera seguridad en nuestras futuras decisiones dificiles.

Practicas de habilidades y competencias

Realizaras actividades de desarrollo de competencias y habilidades especificas en
cada area tematica. Practicas y dinamicas para adquirir y desarrollar las destrezas
y habilidades que un especialista precisa desarrollar en el marco de la globalizacion
que vivimos.

Lecturas complementarias

Articulos recientes, documentos de consenso, guias internacionales... En nuestra
\l/ biblioteca virtual tendras acceso a todo lo que necesitas para completar tu capacitacion.
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Case Studies

Completaras una seleccion de los mejores case studies de la materia. Casos
presentados, analizados y tutorizados por los mejores especialistas del
panorama internacional.

Restmenes interactivos

Presentamos los contenidos de manera atractiva y dinamica en pildoras multimedia
que incluyen audio, videos, imagenes, esquemas y mapas conceptuales con el fin de
aflanzar el conocimiento.

Este sistema exclusivo educativo para la presentacion de contenidos multimedia fue
premiado por Microsoft como “Caso de éxito en Europa”.

Testing & Retesting

Evaluamos y reevaluamos periodicamente tu conocimiento a lo largo del programa.
Lo hacemos sobre 3 de los 4 niveles de la Piramide de Miller.
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Titulacion

El Master Profesional MBA en Direccion de Empresas Creativas garantiza, ademas de
la capacitacion mas rigurosa y actualizada, el acceso a un titulo de Méaster Profesional
expedido por TECH.

Tras la superacion de las evaluaciones, el alumno recibira por correo postal con acuse
de recibo su correspondiente Titulo de Master Profesional emitido por TECH.

El titulo expedido por TECH expresara la calificacion que haya obtenido en el Master
Profesional, y reunira los requisitos comunmente exigidos por las bolsas de trabajo,
oposiciones y comités evaluadores carreras profesionales.

Titulo: Master Profesional MBA en Direccion de Empresas Creativas
Modalidad: Online
Horas: 1.500

e
t e C formacion
» profesional

Otorga el presente

DIPLOMA

b/ofa con documento de identificacionn°___________
Por haber superado con éxito y acreditado el programa de

MASTER PROFESIONAL

en

MBA en Direccion de Empresas Creativas

Se trata de un titulo propio de esta institucién equivalente a 1.500 horas,
con fecha de inicio dd/mm/aaaa y fecha de finalizacién dd/mm/aaaa.

TECH es una Institucién Particular de Educacion Superior reconocida
por la Secretaria de Educacion Publica a partir del 28 de junio de 2018.

i 7

Mariola Ibafiez Dominguez
Directora

A 17 de junio de 2020
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de Empresas Creativas
Modalidad: Online

Titulacion: TECH Formacion Profesional

Duracién: 12 meses
Horas: 1.500
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