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Presentacion

La aparicion de la realidad virtual en el panorama actual ha hecho que esta se vaya
consolidando en un sector que requiere de un conocimiento técnico muy especifico,
ademas de una actitud creativa. Este nivel de exigencia a los profesionales del

ambito hace que el reciclaje continuo y el aprendizaje sea practicamente de obligado
cumplimiento. Asi, determinados itinerarios académicos como este, se desarrollan

con un alto enfoque multidisciplinar que favorece a que desarrolles estas habilidades

y actitudes. Auténticos profesionales y expertos del ambito se han centrado en este
plan de estudio, centrandose en aportar un completo contenido totalmente novedoso y
actualizado. Por su formato de estudio 100% online, conseguiras conciliar este proceso
de aprendizaje con otros proyectos profesionales y personales, asi como aumentar tus
posibilidades laborales en este sector.

La aparicion de la realidad virtual ha
hecho que los profesionales de esta
area deban actualizarse y aprender de
forma constante. Este plan de estudio
se ha desarrollado en base a esta
necesidad, ademas en un comodo y
practico formato de estudio”
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La direccion de empresas de sectores especificos como puede ser la empresa
audiovisual, requiere de un alto nivel de especializacion en la materia, asi como el
desarrollo de las habilidades de direccion y liderazgo de equipos. Pensando en ello,
TECH ha ideado este completo plan de estudio, para que al cursarlo seas capaz de
desarrollarte de forma solvente en este rol.

De este modo, lograras tener las competencias transversales y especificas necesarias
para afrontar con éxito la realidad del periodismo cultural en distintos ambitos. También
conoceras la base del funcionamiento del sistema audiovisual y aprenderas a fijar
contenidos fundamentales y conocer autores/textos trabajados en cada tema.

Por otro lado, seras capaz de analizar y disefiar estrategias innovadoras, que
contribuyan a la mejora en los procesos de gestion y toma de decisiones, asi como al
desarrollo de productos informativos en consonancia con las necesidades de publicos
y anunciantes. Gracias al cémodo formato de estudio 100% online, podras cursar esta
titulacion a tu propio tiempo y ritmo, sin necesidad de someterte a rigidos horarios y sin
hacer incomodos desplazamientos a un centro de estudios.

‘ ‘ Este completo Master Profesional MBA
en Direccion de Empresas Audiovisuales
se imparte en formato 100% online y
con alta orientacion profesional para que

sea tan facil cursarlo, como conseguir
dedicarte profesionalmente a este campo”
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Salidas profesionales

La produccion artistica para la realidad virtual precisa de unas virtudes creativas,

asi como de conocimientos técnicos. Para llegar a ser un profesional en este tipo de
ambito, no solo es necesario poseer dichos conocimientos, sino, ademas, desarrollar
las habilidades y actitudes de liderazgo necesarias. Es por esto que TECH ha
desarrollado este completo Master Profesional en Arte para Realidad Virtual con una
alta orientacion profesional, de forma que, al cursarlo, puedas acceder a una amplitud
de posibilidades laborales en este concreto sector.

Cursando esta titulacion te abriras a
multitud de posibilidades laborales en
el ambito de la produccion artistica
para la realidad virtual, mediante la alta
especializacion de tu perfil profesional”
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Esta titulacion, en definitiva, te convertira en un gran especialista preparado para
trabajar en alguno de los siguientes puestos:

*

Desarrollador de aplicaciones de realidad virtual, aumentada y mixta
+ Disefiador web especializado en integracion de realidad virtual

+ Disefiador grafico de videojuegos 3D para plataformas de realidad virtual

*

Asistente de produccion de videojuegos para realidad virtual

*

Responsable de pruebas de videojuegos

*

Desarrollador independiente de videojuegos

*

Generador de espacios virtuales

*

Editor de contenidos audiovisuales multimedia interactivos y no interactivos




03

¢ Que seré capaz de hacer al
finalizar el Master Profesional?

Este Master Profesional ha sido disefiado con la intencion de que, al cursarlo,
adquieras una serie de habilidades profesionales y competencias transversales que
permitan desempenarte con éxito en este concreto sector relativo al Arte para la
Realidad Virtual. Tras el programa seras capaz de tomar decisiones de caracter global
con una perspectiva innovadora y una vision internacional.

Entender las ventajas y restricciones
que nos proporciona la Realidad Virtual

Desarrollar un modelado hard surface de calidad

Crear un modelado organico de calidad

Entender los fundamentos de la retopologia
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Entender los fundamentos de las UVs

Dominar el bakeado en Substance Painter

Poder crear un Dossier y presentar trabajos
a nivel profesional, con la mas alta calidad

Tomar una decisién consciente de que
programas se ajustan mas a tu Pipeline
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Plan de formacion

Este plan de estudio se ha disefiado en base a la excelencia académica y se ha planteado
de forma que puedas ahondar en él de manera auténoma, a tu propia velocidad y ritmo.
Conseguiras, de esta manera, conciliar este proceso de aprendizaje con otros proyectos
profesionales y personales sin dificultad alguna. Por la forma en que esta distribuido
aprenderas, en 10 comodos modulos, sobre multiples ambitos como las distintas y
multiples herramientas y softwares aplicables en este sector como, por ejemplo: Unity,
Blender o ZBrush, el trabajo en mallas o la exportacion de modelaciones, entre otras.

A través de este completo plan de
estudio 700% online conseguiras
ampliar tus posibilidades laborales
de manera considerable en el ambito
del Arte dentro de la Realidad Virtual”
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Médulo 3. 3DS Max

Médulo 1. El proyecto y el Motor Grafico Unity

1.1. ElDisefio 3.1.  Configurando la Interfaz
1.2 Planificacion del Proyecto 3.2.  Menu Create

1.3.  Visualizacion en Unity 3.3, Menu Modify

1.4, Visualizacion en Unity: Scene 3.4.  Edit poly: poligons

1.5, Materiales en Unity 3.5, Edit poly: seleccion

1.6.  Texturas en Unity 3.6.  Menu Hierarchy

1.7.  Lighting: iluminacion 3.7.  Material Editor

1.8.  Lighting: lightmaping 3.8.  Modifier List

1.9.  Lighting 3: bakeado 3.9.  XViewy Non-Quads
1.10. Organizaciony Exportacion 3.10. Exportando para Unity
2.1.  Interfaz 4.1, Zbrush

2.2.  Modelado 4.2.  Crear mallas

2.3.  Modificadores 4.3.  Esculpido

2.4, Modelado Hard Surface 4.4,  Mascaras

2.5.  Materiales 4.5, Esculpido de prop organico k
2.6. Animacion y rigging 4.6.  Pinceles IMM

2.7.  Simulacién 4.7.  Pinceles Curve

2.8.  Renderizado 4.8.  High Poly

29.  Grease Pencil 4.9. Otros tipos de mallas

2.10. Geometry Nodes 4.10. Esculpido de prop organico High Poly
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Médulo 5. Retopo Moédulo?7. Bakeado

5.1.  Retopo en Zbrush-Zremesher 7.1. Bakeado de modelados

5.2. Retopo en Zbrush-Decimation Master 7.2.  Bake del modelo: painter

53.  Retopo en Zbrush-Zmodeler 7.3.  Bake del modelo: cajas

5.4.  Retopologia de prop 7.4. Bake de mapas

5.5, Topogun 7.5.  Bake de mapas: curvaturas

56.  Tools: edit 7.6. Bakeoen Marmoset

5.7.  Tools: bridge 7.7.  Configurar el documento para bakeo en Marmoset
5.8. Tools: tubes 7.8.  Panel Bake Project

59. Retopo de una cabeza 7.9. Opciones Avanzadas

5.10. Retopo cuerpo completo 7.10. Bakeando

6.1.  Uvs Avanzadas 8.1.  Creacion de proyecto

6.2.  Creacion de uvs en Zbrush -UVMaster 8.2. Capas

6.3.  UVMaster: painting 8.3.  Pintar

6.4.  UVMaster: packing 8.4. Efectos

6.5,  UVMaster: clones 8.5. Mascaras

6.6. Rizom UV 8.6. Generadores

6.7. Seams and cuts 8.7.  Filtros

6.8. UV Unwrapy Layout panel 8.8.  Texturizado de prop hard surface
6.9. UV mas Tools 8.9. Texturizado de prop organico

6.10. UV Rizom avanzado 8.10. Render
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Moddulo 9. Marmoset

9.1. LaAlternativa

9.2. Classic

9.3. Dentro de Scene
9.4. Lights

9.5.  Texture

9.6. Layers: paint

9.7. Layers: adjustments
9.8.  Layers: masks

9.9. Materiales

9.10. Dossier

Maddulo 10. Sci-Fi Environment

10.1. Sci-Fi concept y planificacion

10.2. Implementacion en Unity

10.3. Modulos 1: Suelos

10.4. Modulos 2: Paredes

10.5. Maddulos 3: Techos

10.6. Mddulos 4: Extras (tuberfas, barandillas, etc.)
10.7. Hero Asset 1: Puertas mecanicas

10.8. Hero Asset 2: Camara de hibernacion

10.9. EnUnity

10.70. Finalizando el Proyecto
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Metodologia

Nuestra institucion es la primera en el mundo que combina la
metodologia de los case studies con un sistema de aprendizaje 100%
online basado en la reiteracion, que combina elementos didacticos
diferentes en cada leccion.

Potenciamos los case studies con el mejor método de ensefianza
100% online: el Relearning.

TECH pone a tu disposicion un método
de aprendizaje que ha revolucionado

la Formacion Profesional y con el que
mejoraras tus perspectivas de futuro de
forma inmediata.

learning
from an

En TECH aprenderas con una metodologia vanguardista concebida expert

para capacitar a los profesionales del futuro. Este método, a la
vanguardia pedagdgica mundial, se denomina Relearning.

Nuestra institucion es la Unica en habla hispana licenciada para
emplear este exitoso método. En 2019 conseguimos mejorar los
niveles de satisfaccion global de nuestros alumnos (calidad docente,
calidad de los materiales, estructura del curso, objetivos...) con respecto
a los indicadores del mejor centro educativo online en espafiol.
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Esta titulacion de TECH es un programa intensivo que te prepara para afrontar
todos los retos en esta area, tanto en el ambito nacional como internacional.
Tenemos el compromiso de favorecer tu crecimiento personal y profesional, la
mejor forma de caminar hacia el éxito, por eso en TECH utilizaras los case studies,
la metodologia de ensefianza mas avanzada y eficaz del mercado educativo.

El método del caso ha sido el sistema de aprendizaje mas utilizado por las mejores
escuelas de negocios del mundo desde que éstas existen. Desarrollado en 1912 para
que los estudiantes de Derecho no solo aprendiesen las leyes a base de contenidos
tedricos, el método del caso consistio en presentarles situaciones complejas reales

para que tomasen decisiones y emitiesen juicios de valor fundamentados sobre
como resolverlas.

Ante una determinada situacion, ;qué harias tU? Esta es la pregunta a la que te
enfrentamos en el método del caso, un método de aprendizaje orientado a la accion.
A lo largo del curso, te enfrentaras a multiples casos reales. Deberas integrar todos
tus conocimientos, investigar, argumentar y defender tus ideas y decisiones.
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En este programa tendras acceso a los mejores materiales educativos, preparados a conciencia para ti:

Material de estudio

Todos los contenidos didacticos son creados por los especialistas que van a impartir
el curso, especificamente para él, de manera que el desarrollo didactico sea realmente
especifico y concreto.

\V4

Estos contenidos son aplicados después al formato audiovisual que creara nuestra
manera de trabajo online, con las técnicas mas novedosas que nos permiten ofrecerte
una gran calidad, en cada una de las piezas que pondremos a tu servicio.

Clases magistrales

Existe evidencia cientifica sobre la utilidad de la observacién de terceros expertos.

El denominado Learning from an expert afianza el conocimiento y el recuerdo, y
genera seguridad en nuestras futuras decisiones dificiles.

Practicas de habilidades y competencias

Realizaras actividades de desarrollo de competencias y habilidades especificas en
cada area tematica. Practicas y dinamicas para adquirir y desarrollar las destrezas
y habilidades que un especialista precisa desarrollar en el marco de la globalizacion
que vivimos.

Lecturas complementarias

Articulos recientes, documentos de consenso, guias internacionales... En nuestra
\l/ biblioteca virtual tendras acceso a todo lo que necesitas para completar tu capacitacion.
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Case Studies

Completaras una seleccion de los mejores case studies de la materia. Casos
presentados, analizados y tutorizados por los mejores especialistas del
panorama internacional.

Restmenes interactivos

Presentamos los contenidos de manera atractiva y dinamica en pildoras multimedia
que incluyen audio, videos, imagenes, esquemas y mapas conceptuales con el fin de
aflanzar el conocimiento.

Este sistema exclusivo educativo para la presentacion de contenidos multimedia fue
premiado por Microsoft como “Caso de éxito en Europa”.

Testing & Retesting

Evaluamos y reevaluamos periodicamente tu conocimiento a lo largo del programa.
Lo hacemos sobre 3 de los 4 niveles de la Piramide de Miller.
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Titulacion

El Master Profesional en Arte para Realidad Virtual garantiza, ademas de la
capacitacién mas rigurosa y actualizada, el acceso a un titulo de Master Profesional
expedido por TECH.

Tras la superacion de las evaluaciones, el alumno recibira por correo postal con acuse
de recibo su correspondiente Titulo de Master Profesional emitido por TECH.

El titulo expedido por TECH expresara la calificacion que haya obtenido en el Master
Profesional, y reunira los requisitos comunmente exigidos por las bolsas de trabajo,
oposiciones y comités evaluadores carreras profesionales.

Titulo: Master Profesional en Arte para Realidad Virtual
Modalidad: Online
Horas: 1.500

]
tec formacion
» profesional

Otorga el presente

DIPLOMA

D/Dfa con documento de identificacién n°

Por haber superado con éxito y acreditado el programa de

MASTER PROFESIONAL

en
Arte para Realidad Virtual

Se trata de un titulo propio de esta institucion equivalente a 1.500 horas,
con fecha de inicio dd/mm/aaaa y fecha de finalizacién dd/mm/aaaa.

TECH es una Institucién Particular de Educacion Superior reconocida
por la Secretaria de Educacion Publica a partir del 28 de junio de 2018.

Mariola Ibéfiez Dominguez
Directora

A 17 de junio de 2020




te C h formacion
profesional

Master Profesional
Arte para Realidad Virtual

Modalidad: Online

Titulacion: TECH Formacion Profesional
Duracion: 12 meses

Horas: 1.500



Master Profesional
Arte para Realidad Virtual

tecn formacion
¥ profesional



