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Presentacion

El software 3D Studio Max es uno de los mas empleados para el disefio y la creacion de
modelado 3D para videojuegos. Por ello, las compafiias desarrolladoras de videojuegos
precisan especialistas en el dominio de este programa, con el objetivo de optimizar la
creacion de sus graficos. Esta titulacion te posibilitara la adquisicion de las novedosas
técnicas de disefio y creacion de modelado 3D en 3D Studio Max, con la intencion de
favorecer tu acceso a este sector laboral. Durante este itinerario académico, aprenderas
a combinar los modificadores para potenciar los efectos visuales y utilizaras los
plugins y scripts de 3DS Max para dotar de una mayor calidad al modelado. Ademas,

la metodologia 100% en linea de TECH te permitira alcanzar un aprendizaje efectivo en

cualquier momento y lugar.

La Especializacion Profesional en
Modelado 3D con 3D Studio Max
te permitira dominar los plugins
y scrips de este potente software
con la intencion de generar un
modelado de excelente calidad”
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3D Studio Max es un programa utilizado para la creacion de texturas en el modelado

3D. Debido a esto, su popularizacion se ha extendido en el sector del videojuego para el
disefio y la creacion de los graficos. Por ello, las empresas de videojuegos desarrolladoras
han optado por contratar especialistas en el empleo de este software.

Por estos motivos, TECH ha iniciado la Especializacion Profesional en Modelado 3D con
3D Studio Max, con la intencion de impulsar tu acceso a este sector. A lo largo de este
itinerario académico, aprenderas a combinar los elementos 2D con los 3D para disefiar
formas de manera eficiente o dominaras las dos formas de edicion existentes para
emplearlas segun el tipo de modelado. De igual modo, adquirirds destrezas para migrar
las texturas creadas en Substance Painter al motor VRay.

Esta titulacion posee una metodologia 100% online, aspecto que te posibilita un
aprendizaje eficaz, sin la necesidad de depender de incomodos horarios preestablecidos.
Ademas, obtendras acceso a un completo material didactico elaborado por expertos
que trabajan activamente en el mundo del modelado 3D. Por tanto, las habilidades que
adquieras tras cursar este programa académico seran aplicables en la vida laboral.

Gracias a esta Especializacion
Profesional, aprenderas a
combinar los elementos 2D y 3D
para disefiar formas de manera
eficiente en 3D Studio Max”
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Requisitos de acceso

Esta titulacion no exige ningun requisito de acceso previo al alumno. Esto quiere decir
que, para inscribirse y completar el programa, no es necesario haber realizado ningun
estudio de forma previa, ni resulta obligatorio cumplir ninguna otra clase de criterio
preliminar. Esto te permitira matricularte y comenzar a aprender de forma inmediata, y sin
los complejos tramites exigidos por otras instituciones académicas.

Gracias a este acceso inmediato conseguiras potenciar y poner al dia tus conocimientos
de un modo comodo y practico. Lo que te posicionara facilmente en un mercado laboral
altamente demandado y sin tener que dedicar cientos de horas a estudiar formacion
reglada previa.

Por todo ello, este programa se presenta como una gran oportunidad para mejorar
tus perspectivas de crecimiento profesional de forma rapida y eficiente. Todo esto, a
través de un itinerario académico 100% online y con la garantia de calidad, prestigio y
empleabilidad de TECH Formacion Profesional.

TECH te permite el acceso inmediato a
esta titulacion, sin requerimientos previos
de ingreso ni complejos tramites para
matricularte y completar el programa”

i
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Las ventajas de cursar este programa sin necesidad de cumplir requisitos de acceso

previo son:

@
02,
03,
04
05,
06,

Podras matricularte inmediatamente y comenzar a estudiar
cuando quieras. A tu ritmo y sin esperas

Tendras acceso a un programa de alto valor curricular, donde
podras adquirir las habilidades profesionales mas demandadas
en la actualidad de un modo préactico

Mejoraras tus perspectivas laborales en tan solo unas semanas

Tendras acceso a los recursos didacticos multimedia mas
avanzados del mercado educativo

Te prepararas para responder a las necesidades actuales del
mercado profesional aprendiendo mediante un formato 100% online

Obtendras una titulacion de TECH, una institucion académica de
referencia a nivel internacional
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Salidas profesionales

La busqueda de la excelencia grafica en los videojuegos ha propiciado que los
programas de modelado 3D sean cada vez mas complejos. Por ello, las compafiias
desarrolladoras de videojuegos reclaman especialistas altamente cualificados en la
utilizacion de softwares como 3D Studio Max. Ante esta situacion y con el objetivo de
brindarte las destrezas necesarias para acceder a este sector laboral, TECH ha iniciado
esta Especializacién Profesional.

Esta titulacion te posibilitara el acceso
a un puesto de trabajo como técnico
en modelado 3D especializado en el
software 3D Studio Max"
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Esta titulacion, en definitiva, te convertira en un gran especialista preparado para
trabajar en alguno de los siguientes puestos:

+ Animador 3D

+ Grafista digital

+ Técnico de efectos especiales 3D

+ Técnico en modelado 3D con 3D Studio Max

+ Especialista en Renderizado con motor VRAY en 3DS Max
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;Qué seré capaz de hacer al
finalizar la Especializacion
Profesional?

Una vez hayas finalizado esta Especializacion Profesional, estaras completamente
habilitado para dominar las técnicas mas actualizadas en modelado 3D en el programa
3D Studio Max. De igual manera, ahondaras en utilizacion de estrategias de renderizado
con motor VRay para perfeccionar los disefios de modelado 3D.

Manejar la interfaz de 3D Studio Max y sus controles

Transformar la geometria para conseguir la forma que desees
de la manera mas rapida y eficiente

Integrar todos los efectos de los modificadores y aprender
a combinarlos para conseguir un mayor efecto

Personalizar el programa para usarlo de la forma mas rapiday
eficiente segun cada profesional




¢Qué seré capaz de hacer al finalizar | 11 tecn
la Especializacion Profesional?

Utilizar las herramientas mas avanzadas del programa

Abordar las opciones de render para asignar el motor de
render que desees

Migrar las texturas creadas en Substance Painter al motor VRay

Aprender a configurar la iluminacion de tu escena de VRay
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Direccion del curso

Con el objetivo de preservar la excelente calidad académica de sus programas, esta
Especializacién Profesional de TECH dispone de un cuadro docente conformado por
especialistas que trabajan activamente en el mundo del modelado 3D para videojuegos.
Estos expertos son los responsables de elaborar el material didactico del que
dispondras a lo largo de esta titulacion, por lo que los contenidos ofrecidos estaran en
completa sintonia con las novedades del sector.

Este cuadro docente esta
conformado por profesionales que
trabajan en el mundo del modelado
3D para videojuegos, quienes te
ofreceran sus conocimientos de
mayor aplicabilidad laboral”
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Plan de formacion

El temario de este programa académico esta compuesto por 3 modulos mediante
los que ahondaras en el manejo de las técnicas mas novedosas en modelado 3D
con el software 3D Studio Max. Asimismo, obtendras acceso a un extenso material
didactico presente en diversos soportes como el resumen interactivo o las lecturas
complementarias. Con esto, TECH pretende ofrecer un aprendizaje basado en tus
necesidades individualizadas.

Esta Especializacion Profesional
dispone de material didactico en
formatos como el resumen interactivo,
el video explicativo o las lecturas”
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| Médulo 1. Modelado 3D con 3DS Max

1.1

1.2.

1.3.

1.4.

1.5.

1.6.

Modelado 3D con 3D Max

1.1.1. Orbita, visores y vistas

1.1.2.  Modos de visualizacién de la geometria

1.1.3.  Steering Wheels

Transformaciones y Geometria

1.2.1.  Transformaciones Interactivas y Paramétricas
1.2.2.  Primitivas Estandar y Extendidas

1.2.3.  Transformacion del escalado

1.2.4.  Select and Place / Select and Rotate

1.2.5.  Alineary Simetria

Operaciones principales

1.3.1.  Duplicar, Seleccion Interactiva y Grupos de Seleccion y elementos
1.3.2.  Capas, Grid, Snap y Punto de Pivote

1.3.3.  Vinculos, Sistemas de Coordenadas, acciones, vistas y aislar geometria
Modificadores paramétricos

1.4.1. Bend, Taper, Skew y Twist

1.4.2. Stretchy Squeeze

1.4.3. Ripple, Wave y Noise

1.4.4.  Spherify, Lattice y Mirror

1.4.5.  Pushy Relax

1.4.6. Slice, Shell y CapHoles

Modificadores de deformacion libre

1.5.1.  Modificadores FFD

1.52.  FFDCyl

1.5.3. FFDBox

Objetos de composicion

1.6.1.  Operaciones Booleanas. Boolean y ProBoolean
1.6.2. Dispersion de Objetos. Scatter

1.6.3.  Morfismo. Morph
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1.7.  Formas 2D. Splines 2.4, Edicion de mallas. Surface
1.7.1.  Splinesy sus opciones 2.47. Desplazamiento de geometria y Pincel de Deformacion
1.7.2. Lalineay tipos de Vértice 2.4.2.  Modo Plano y EditableMesh
1.7.3.  Subobjeto Vértice, Segmento y Spline 2.4.3.  Splines + Surface
1.8.  Formas 2D. Splines avanzado 2.5, Edicion de mallas avanzado
1.8.1.  Spline Editable y uso del Grid y del Snap para crear formas 2D 2.5.1. EditablePatch
1.8.2.  Modificadores paramétricos, FFD y Booleans con Splines 2.5.2. Model Sheet y Setup para el modelado
1.8.3.  Splines extendidas y la seccion 2.5.3.  Simetria. Calcoy Symmetry
19. Modificadores de Spline 2.6. Personalizacion de usuario
1.9.1.  Extrude 2.6.1.  Herramienta Display Floater y Panel Display
1.9.2. Bevel 2.6.2.  Propiedades de Objeto y Preferencias
193, Sweep 2.6.3.  Personalizacion IU. ShortCuts, menus y colores
1.9.4. Lathe 2.6.4.  Configuracion de visores
1.10. Objetos de composicion. Splines 2.7.  Distribucion de objetos
1.10.1. Loft 2.7.1.  Vista Ortografica
1.10.2. Terrain 2.7.2.  Herramienta de espaciado ySnapShot
1.10.3. Shape Merge 2.7.3.  Herramienta de clonado y alineado
. 2.7.4.  Matrices. Array
2.8.  Operaciones geomeétricas
2.1.  Edicion de mallas. Edicion Poligonal 2.8.1.  Combinacion poligonal y paramétrica
2.1.1.  Edicién Poligonal. EditablePoly y EditPoly 2.8.2.  Combinacion poligonal y formas
2.1.2.  Paneles, seleccion y seleccion flexible 2.8.3. Combinacion poligonal y boolean
2.1.3.  Modificador TurboSmooth, MeshSmooth y HSDS 2.8.4. Combinacion poligonal, spline, paramétrica y boolean
2.2.  Edicion de mallas. Geometria 2.9 Otras herramientas
2.21.  Edicion de vértices, arista y borde 2.9.1.  Loops, restricciones y divisién de aristas
2.2.2.  Edicion de Poligono, Elemento y Geometria 29.2. lIsoliney colapsar modificadores
2.2.3.  Geometria. Planos de corte y afiadido de resolucion 2.9.3.  Contador de poligonos y tipos de optimizacion
2.3.  Edicion de mallas. Grupos de seleccion 2.10. Plugins y Scripts
2.3.1.  Alineadoy Visibilidad de Geometria 2.10.1. Plugins y Scripts. Grass-o-matic
2.3.2.  Seleccion. SubObjetos, IDs material y Grupos de suavizado 2.10.2. Creacion de hierbas y fibras con Grass-o-matic
2.3.3.  Subdivisién de superficie y Pintado de Vértices 2.10.3. Plugin Greeble

2.10.4. Script Voronoi. Fracture



Mddulo 3. Renderizado con motor VRay en 3DS Max

3.1.

3.2.

3.3.

3.4.

3.5.

3.6.

3.7.

Asignacion del Motor de Render VRay

3.1.1.  Preparacion del espacio de render
3.1.2.  Opciones del Setup de render y asignar render
3.1.3.  Optimizar tiempo de render
lluminacion y creacion de luces

3.2.1.  lluminacion a 3 puntos

3.2.2.  Configuracion de luces

3.2.3.  Render Region

Creacion y aplicacion de materiales

3.3.1.  Materiales VRay

3.3.2.  Configuracion de los materiales VRay
3.3.3.  Self-lllumination

De Substance Painter a VRay

3.4.1.  Conectar nodos y ajustes del material
3.4.2. Presets de exportacion

3.4.3.  Configurar Smart Material en VRay
Detalles y posicionamiento en la escena

3.5.1.  Aplicacion de las sombras segun la posicion del modelo
3.5.2.  Ajustar modelo y silueta

3.53.  Base metdlica

Redondeado de superficies

3.6.1.  VRayEdgeTex

3.6.2.  Funcionalidad y configuracion

3.6.3.  Renderizado cony sin redondeado
Campo de vision

3.71. LaCamaray el Plano

3.7.2.  Apertura de lacamara

3.7.3.  Campo de vision

3.8.

3.9.

3.10.
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Ambient Occlusion e lluminacion Global

3.8.1.  GlyRender Elements

3.8.2.  VRayExtraTexy VrayDirt

3.8.3.  Multiplicador de la lluminacion Global
Renderizado de un fotograma estatico

3.9.1.  Ajustar valores de Render

3.9.2.  Guardar renderizado final

3.9.3.  Composicion del Ambient Occlusion
Renderizado de una secuencia

3.10.1. Animacion de la camara

3.10.2. Opciones de renderizado para secuencia
3.10.3. Montaje de fotogramas para la secuencia

La metodologia de esta titulacion
es 100% online, lo que posibilita
la gestion de tus propios horarios
para optimizar tu aprendizaje”
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Metodologia

Nuestra institucion es la primera en el mundo que combina la
metodologia de los case studies con un sistema de aprendizaje 100%
online basado en la reiteracion, que combina elementos didacticos
diferentes en cada leccion.

Potenciamos los case studies con el mejor método de ensefianza
100% online: el Relearning.

TECH pone a tu disposicion un método
de aprendizaje que ha revolucionado

la Formacion Profesional y con el que
mejoraras tus perspectivas de futuro de
forma inmediata.

En TECH aprenderas con una metodologia vanguardista concebida learning
para capacitar a los profesionales del futuro. Este método, a la from atn
exper

vanguardia pedagogica mundial, se denomina Relearning.

Nuestra institucion es la Unica en habla hispana licenciada para
emplear este exitoso método. En 2019 conseguimos mejorar los
niveles de satisfaccion global de nuestros alumnos (calidad docente,
calidad de los materiales, estructura del curso, objetivos...) con respecto
a los indicadores del mejor centro educativo online en espafiol.
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Esta titulacion de TECH es un programa intensivo que te prepara para afrontar
todos los retos en esta area, tanto en el ambito nacional como internacional.
Tenemos el compromiso de favorecer tu crecimiento personal y profesional, la
mejor forma de caminar hacia el éxito, por eso en TECH utilizaras los case studies,
la metodologia de ensefianza mas avanzada y eficaz del mercado educativo.

El método del caso ha sido el sistema de aprendizaje mas utilizado por las mejores
escuelas de negocios del mundo desde que éstas existen. Desarrollado en 1912 para
que los estudiantes de Derecho no solo aprendiesen las leyes a base de contenidos
tedricos, el método del caso consistio en presentarles situaciones complejas reales

para que tomasen decisiones y emitiesen juicios de valor fundamentados sobre
como resolverlas.

Ante una determinada situacion, ;qué harias tU? Esta es la pregunta a la que te
enfrentamos en el método del caso, un método de aprendizaje orientado a la accion.
A lo largo del curso, te enfrentaras a multiples casos reales. Deberas integrar todos
tus conocimientos, investigar, argumentar y defender tus ideas y decisiones.




tecn 20|Metodologia

En este programa tendras acceso a los mejores materiales educativos, preparados a conciencia para ti:

Material de estudio

Todos los contenidos didacticos son creados por los especialistas que van a impartir
el curso, especificamente para él, de manera que el desarrollo didactico sea realmente
especifico y concreto.

\V4

Estos contenidos son aplicados después al formato audiovisual que creara nuestra
manera de trabajo online, con las técnicas mas novedosas que nos permiten ofrecerte
una gran calidad, en cada una de las piezas que pondremos a tu servicio.

Clases magistrales

Existe evidencia cientifica sobre la utilidad de la observacién de terceros expertos.

El denominado Learning from an expert afianza el conocimiento y el recuerdo, y
genera seguridad en nuestras futuras decisiones dificiles.

Practicas de habilidades y competencias

Realizaras actividades de desarrollo de competencias y habilidades especificas en
cada drea tematica. Practicas y dinamicas para adquirir y desarrollar las destrezas
y habilidades que un especialista precisa desarrollar en el marco de la globalizacion
que vivimos.

Lecturas complementarias

Articulos recientes, documentos de consenso, guias internacionales... En nuestra
\l/ biblioteca virtual tendras acceso a todo lo que necesitas para completar tu capacitacion.
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Case Studies

Completaras una seleccion de los mejores case studies de la materia. Casos
presentados, analizados y tutorizados por los mejores especialistas del
panorama internacional.

Restmenes interactivos

Presentamos los contenidos de manera atractiva y dinamica en pildoras multimedia
que incluyen audio, videos, imagenes, esquemas y mapas conceptuales con el fin de
aflanzar el conocimiento.

Este sistema exclusivo educativo para la presentacion de contenidos multimedia fue
premiado por Microsoft como “Caso de éxito en Europa”.

Testing & Retesting

Evaluamos y reevaluamos periodicamente tu conocimiento a lo largo del programa.
Lo hacemos sobre 3 de los 4 niveles de la Piramide de Miller.
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Titulacion

La Especializacion Profesional en Modelado 3D con 3D Studio Max garantiza, ademas
de la capacitacion mas rigurosa y actualizada, el acceso a un titulo de Especializacion
Profesional expedido por TECH.

Tras la superacion de las evaluaciones, el alumno recibira por correo postal con acuse
de recibo su correspondiente Titulo de Especializacién Profesional emitido por TECH.

El titulo expedido por TECH expresara la calificacion que haya obtenido en la
Especializacion Profesional, y reunira los requisitos comunmente exigidos por las
bolsas de trabajo, oposiciones y comités evaluadores carreras profesionales.

Titulo: Especializacion Profesional en Modelado 3D con 3D Studio Max
Modalidad: Online
Horas: 450

]
tec formacion
» profesional

Otorga el presente

DIPLOMA

D/Dfia ________ con documento de identificacionn°_________
Por haber superado con éxito y acreditado el programa de

ESPECIALIZACION PROFESIONAL

en

Modelado 3D con 3D Studio Max

Se trata de un titulo propio de esta institucion equivalente a 450 horas,
con fecha de inicio dd/mm/aaaa y fecha de finalizacién dd/mm/aaaa.

TECH es una Institucién Particular de Educacion Superior reconocida
por la Secretaria de Educacion Publica a partir del 28 de junio de 2018.

Mariola Ibéfiez Dominguez
Directora

A 17 de junio de 2020
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Titulacion: TECH Formacién Profesional
Duracion: 6 meses
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