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Presentacion

La adecuada composicion artistica es un elemento esencial para garantizar un
armonioso disefio de los elementos y los personajes de un videojuego. Esta labor
es altamente valorada por los gamers, por lo que las compafiias de este sector
optan por contratar numerosos especialistas en esta materia. Para favorecer tu
acceso a estas oportunidades laborales, TECH ha creado esta titulacion. Durante
este programa académico, ahondaras en la utilizacion de los distintos tipos de
sombreado segun el estilo estilistico elegido. De igual forma, aprenderas las
novedosas técnicas de aplicacion de color para objetos y personajes. Ademas, la
metodologia 100% online te permitira alcanzar un aprendizaje a tu medida, sin la
necesidad de depender de incomodos horarios preestablecidos.

La Especializacion Profesional

en Composicion Artistica para
Videojuegos te permitira dominar

la utilizacion de las actualizadas
técnicas de aplicacion de color para
objetos y personajes de videojuegos”
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Todos los videojuegos de éxito disponen de un disefio cuidado al milimetro, con el
objetivo de atraer al espectador mediante una excelente imagen visual. Asi, tareas de
relevancia como la combinacion de colores en una ambientacion son elaborados por
los especialistas en composicion artistica. Debido a ello, los profesionales en este
campo son muy precisados por las empresas del gaming.

Por estos motivos, TECH ha creado la Especializacién Profesional en Composicion
Artistica para Videojuegos, con la intencion de favorecer tu incursion en este mercado
de trabajo. A lo largo de este itinerario académico, asimilaras los diferentes métodos de
aplicacion de volumen segun perspectiva y color para modelos de disefio en videojuegos.
Del mismo modo, dominaras las particularidades compositivas de los personajes con
esqueletos complejos o analizaras las diferencias entre el disefio 2D y 3D.

Esta titulacion posee una metodologia 100% online, lo que te posibilita la adecuada
gestién de tus propios horarios de estudio para alcanzar un aprendizaje eficiente.
Ademas, accederas a materiales didacticos elaborados por profesionales que
trabajan activamente en el mundo de la composicion artistica para videojuegos. Por
ello, las habilidades que adquiriras tras la finalizacion de este programa académico
gozaran de plena aplicabilidad laboral.

Gracias a este programa académico,
aprenderas a dominar la composicion
de personajes con esqueletos
completos para videojuegos”
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Requisitos de acceso

Esta titulacion no exige ningun requisito de acceso previo al alumno. Esto quiere decir
que, para inscribirse y completar el programa, no es necesario haber realizado ningun
estudio de forma previa, ni resulta obligatorio cumplir ninguna otra clase de criterio
preliminar. Esto te permitird matricularte y comenzar a aprender de forma inmediata,
y sin los complejos tramites exigidos por otras instituciones académicas.

Gracias a este acceso inmediato conseguiras potenciar y poner al dia tus
conocimientos de un modo cémodo y practico. Lo que te posicionara facilmente en
un mercado laboral altamente demandado y sin tener que dedicar cientos de horas
a estudiar formacion reglada previa.

Por todo ello, este programa se presenta como una gran oportunidad para mejorar
tus perspectivas de crecimiento profesional de forma rapida y eficiente. Todo

esto, a través de un itinerario académico 100% online y con la garantia de calidad,
prestigio y empleabilidad de TECH Formacion Profesional.

TECH te permite el acceso inmediato a
esta titulacion, sin requerimientos previos
de ingreso ni complejos tramites para
matricularte y completar el programa”
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Las ventajas de cursar este programa sin necesidad de cumplir requisitos de acceso
previo son:

Podras matricularte inmediatamente y comenzar a estudiar cuando
quieras. A tu ritmo y sin esperas

Tendras acceso a un programa de alto valor curricular, donde
podras adquirir las habilidades profesionales mas demandadas
en la actualidad de un modo practico

Mejoraras tus perspectivas laborales en tan solo unas semanas

Tendras acceso a los recursos didacticos multimedia mas
avanzados del mercado educativo

Te prepararas para responder a las necesidades actuales del
mercado profesional aprendiendo mediante un formato 100% online

Obtendras una titulacion de TECH, una institucion académica de
referencia a nivel internacional

@
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Salidas profesionales

La composicion artistica es una disciplina elemental para generar la imagen visual

deseada en un videojuego. Este aspecto condicionara la aceptacion del mismo por
parte del publico, asi como su numero de ventas. Por ello, los especialistas en esta
materia son altamente requeridos por numerosas empresas de este sector. Ante esta

circunstancia y con la intencion de facilitar tu acceso a estas oportunidades laborales,

TECH ha iniciado esta Especializacion Profesional.

Esta Especializacion
Profesional te capacitara para
incrementar tus oportunidades
de acceso a puestos de trabajo
CcoOmo técnico en composicion
artistica para videojuegos”




Salidas profesionales |09 tecC’:

Esta titulacion, en definitiva, te convertira en un gran especialista preparado para
trabajar en alguno de los siguientes puestos:

*

Disefiador grafico 2D y 3D de videojuegos

+ Desarrollador de aplicaciones de realidad virtual, aumentada y mixta

*

Grafista digital
+ Técnico de efectos especiales 3D

+ Técnico en sistemas y realizacion en multimedia
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¢;Qué seré capaz de hacer al
finalizar la Especializacion
Profesional?

Tras la finalizacion de esta Especializacién Profesional, quedaras habilitado para poner
en practica las actualizadas técnicas de composicion artistica para videojuegos. De
esta manera, ahondaras en las estrategias de generacion de volumen o de la adecuada
combinacion de colores para generar tus ideas de disefo.

Manejar la utilizacion de las sombras en planos y anatomia
Emplear los distintos tipos de sombreado segun el estilo elegido

Aplicar volumen segun perspectiva y color

Utilizar los diferentes aspectos de la luz, matices, saturacion
y contraste
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la Especializacion Profesional?

Usar las diferentes técnicas para aplicar color

Diferenciar esqueleto complejo de esqueleto con formas simples

Evitar los errores comunes a la hora de retratar un rostro humano

Implementar correctamente el color segun tonos y sombras
en el cuerpo humano

00066
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Direccion del curso

En la apuesta por preservar la excelencia académica de las titulaciones de TECH,
esta Especializacion Profesional dispone de un cuadro docente conformado
por profesionales que trabajan en el mundo de la composicion artistica para
videojuegos. Estos especialistas son los responsables de elaborar el material
didactico al que accederas durante la duracion de esta titulacion, por lo que
todos los contenidos que te ofreceran estaran plenamente actualizados.

Este cuadro docente esta conformado
por especialistas que trabajan
activamente en el mundo de la
composicion artistica para videojuegos,
quienes te ofreceran sus conocimientos
con mayor aplicabilidad laboral”
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Direccion del curso

D. Mikel Alaez, Jon

+ Artista conceptual para personajes en English Coach Podcast

+ Artista conceptual en Master D Render — Escuela de Videojuegos
+ Graduado en Bellas Artes por la Universidad del Pais Vasco

+ Master en Concept Art e llustracion Digital

Ademas de sus contenidos
actualizados y de su metodologia
flexible y 100% online, esta
titulacion esta impartida por
expertos de gran prestigio en
esta area profesional”
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Plan de formacion

El temario de esta titulacion académica esta compuesto por 3 modulos a través de

los que ahondaras en las actualizadas técnicas de composicion artistica visual para

videojuegos, atendiendo a aspectos como las estrategias de utilizacion de luces y o
colores. Asimismo, dispondras de materiales didacticos en diversos soportes textuales 1

e interactivos, con el objetivo de adaptar la modalidad de aprendizaje a tus propias

necesidades individualizadas de estudio.

Este programa académico
dispone de una metodologia
100% online, con el objetivo
de posibilitar una modalidad
de aprendizaje que se adapte
a tus necesidades personales”
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Mddulo 1. Volumen

| 1.1. Formas tridimensionales

I-"'\ 111, 2Da3D
4 1.1.2.  Mezclar formas
1.1.3. Estudio

1.2, Sombras en planos

121, Faltadeluz

1.2.2.  Direccion luz

1.2.3.  Sombras en distintos objetos
1.3.  Ambient oclusion

1.3.1.  Definicion

1.3.2.  Dificultad luz

1.3.3.  Contacto
1.4, Sombras en anatomia

1.41. Rostro
'.1 1.4.2.  Planos cuerpo humano
| 1.4.3. lluminacion

1.5, Sombreado narrativo

{-# 1.51.  Ejemplo
] 1.5.2.  Cuando usar
o3 I'I 1.5.3. Exageracion
I 1.6.  Sombreado en comic
1.6.1. Estilos
1.6.2.  Tramas

1.6.3. Autores
1.7.  Sombreado en manga
1.7.1.  Estilos
1.7.2.  Autores
1.7.3.  Ejecucion




tecn 16 |Plan de formacién

1.8.

1.9.

1.10.

Médulo 2. Color

2.1.

2.2.

2.3.

Tramas
1.8.1.  Tradicional
1.8.2. Digital

1.8.3.  Tramas hechas
Volumen y perspectiva
1.9.1.  Sin sombreado
1.9.2. Formas

1.9.3.  Ejecucion
Volumen por color
1.10.1. Profundidad
1.10.2. Forma

1.10.3. Pincelada

Propagacion de la luz
2.1.1. Tecnicismo

2.1.2.  Ejemplo
2.1.3.  Colorluz
Luz en superficies
2.2.1. Reflejos

2.2.2.  Rebotes

2.2.3.  Subsurface scattering
Disefio y color

2.3.1.  Exageracion

2.3.2.  Imaginacion

233, Uso

2.4

2.5.

2.6.

2.7.

2.8.

2.9.

2.10.

Luz en sombras

2.47. Reflejos

2.4.2.  Coloren las sombras
24.3. Trucos
HUE/Matiz

2.5.1.  Definicion

2.5.2.  Importancia
2.53. Uso

Saturacion

2.6.1.  Definicién

2.6.2. Importancia
26.3. Uso
Value/contraste

2.7.1.  Definicion

2.7.2.  Contraste en obra
2.7.3. Uso

Color enilustracion

2.8.1. Diferencias

2.8.2. Libertad

2.8.3. Teoria

Color en concept art

2.9.1. Importancia
29.2. Disefioy color
2.9.3.  Prop escenario personaje
Coloren el arte

2.10.1. Historia

2.10.2. Cambios

2.10.3. Referencia



Mddulo 3. Anatomia

3.1.

3.2.

3.3.

3.4.

3.5.

3.6.

Encaje y formas organicas
3.1.1.  Préctica
3.1.2.  Complejidad

3.1.3.  Rutina
Referencias
3.2.1.  Envivo

3.2.2.  Paginas web

3.2.3.  Buenas referencias
Esqueleto formas simples
3.3.1.  Entendimiento
3.32.  Sobre imagenes
3.3.3.  Simplificar
Esqueleto complejo

3.4.1.  Progresar

3.42.  Nomenclatura

3.4.3.  De simple a complejo

LL.os musculos
3.5.1.  Sobre referencias

3.52.  Mdsculos por utilidad

3.5.3.  Tipos de cuerpos
Créneo

3.6.1.  Estructura

3.6.2.  Loomins

3.6.3. Consejos

3.7.

3.8.

3.9.

3.10.

Rostro humano

3.7.1.  Proporciones
3.7.2.  Errores comunes
3.7.3.  Consejos
Anatomia perfil

3.8.1.  Consejos

3.8.2. Diferencias
3.8.3.  Construccion
Anatomfa 3/4

3.9.1.  Quétenerencuenta
3.9.2. Consejos

3.9.3. Diferencias
Color del cuerpo humano
3.10.1. Translucidez

3.10.2. Color en las sombras

3.10.3. Tonos
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La Especializacion Profesional
en Composicion Artistica

para Videojuegos te brindara
materiales didacticos en diversos
soportes tales como el resumen
interactivo o el video explicativo”
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Metodologia

Nuestra institucion es la primera en el mundo que combina la
metodologia de los case studies con un sistema de aprendizaje 100%
online basado en la reiteracion, que combina elementos didacticos
diferentes en cada leccion.

Potenciamos los case studies con el mejor método de ensefianza
100% online: el Relearning.

TECH pone a tu disposicion un método
de aprendizaje que ha revolucionado

la Formacion Profesional y con el que
mejoraras tus perspectivas de futuro de
forma inmediata.

En TECH aprenderas con una metodologia vanguardista concebida learning
para capacitar a los profesionales del futuro. Este método, a la from atn
exper

vanguardia pedagogica mundial, se denomina Relearning.

Nuestra institucion es la Unica en habla hispana licenciada para
emplear este exitoso método. En 2019 conseguimos mejorar los
niveles de satisfaccion global de nuestros alumnos (calidad docente,
calidad de los materiales, estructura del curso, objetivos...) con respecto
a los indicadores del mejor centro educativo online en espafiol.
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Esta titulacion de TECH es un programa intensivo que te prepara para afrontar
todos los retos en esta area, tanto en el ambito nacional como internacional.
Tenemos el compromiso de favorecer tu crecimiento personal y profesional, la
mejor forma de caminar hacia el éxito, por eso en TECH utilizaras los case studies,
la metodologia de ensefianza mas avanzada y eficaz del mercado educativo.

El método del caso ha sido el sistema de aprendizaje mas utilizado por las mejores
escuelas de negocios del mundo desde que éstas existen. Desarrollado en 1912 para
que los estudiantes de Derecho no solo aprendiesen las leyes a base de contenidos
tedricos, el método del caso consistio en presentarles situaciones complejas reales

para que tomasen decisiones y emitiesen juicios de valor fundamentados sobre
como resolverlas.

Ante una determinada situacion, ;qué harias tU? Esta es la pregunta a la que te
enfrentamos en el método del caso, un método de aprendizaje orientado a la accion.
A lo largo del curso, te enfrentaras a multiples casos reales. Deberas integrar todos
tus conocimientos, investigar, argumentar y defender tus ideas y decisiones.
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En este programa tendras acceso a los mejores materiales educativos, preparados a conciencia para ti:

Material de estudio

Todos los contenidos didacticos son creados por los especialistas que van a impartir
el curso, especificamente para él, de manera que el desarrollo didactico sea realmente
especifico y concreto.

\V4

Estos contenidos son aplicados después al formato audiovisual que creara nuestra
manera de trabajo online, con las técnicas mas novedosas que nos permiten ofrecerte
una gran calidad, en cada una de las piezas que pondremos a tu servicio.

Clases magistrales

Existe evidencia cientifica sobre la utilidad de la observacién de terceros expertos.

El denominado Learning from an expert afianza el conocimiento y el recuerdo, y
genera seguridad en nuestras futuras decisiones dificiles.

Practicas de habilidades y competencias

Realizaras actividades de desarrollo de competencias y habilidades especificas en
cada drea tematica. Practicas y dinamicas para adquirir y desarrollar las destrezas
y habilidades que un especialista precisa desarrollar en el marco de la globalizacion
que vivimos.

Lecturas complementarias

Articulos recientes, documentos de consenso, guias internacionales... En nuestra
\l/ biblioteca virtual tendras acceso a todo lo que necesitas para completar tu capacitacion.

AN
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Case Studies

Completaras una seleccion de los mejores case studies de la materia. Casos
presentados, analizados y tutorizados por los mejores especialistas del
panorama internacional.

Restmenes interactivos

Presentamos los contenidos de manera atractiva y dinamica en pildoras multimedia
que incluyen audio, videos, imagenes, esquemas y mapas conceptuales con el fin de
aflanzar el conocimiento.

Este sistema exclusivo educativo para la presentacion de contenidos multimedia fue
premiado por Microsoft como “Caso de éxito en Europa”.

Testing & Retesting

Evaluamos y reevaluamos periodicamente tu conocimiento a lo largo del programa.
Lo hacemos sobre 3 de los 4 niveles de la Piramide de Miller.
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Titulacion

La Especializacion Profesional en Composicion Artistica para Videojuegos garantiza,
ademas de la capacitacion mas rigurosa y actualizada, el acceso a un titulo de
Especializacion Profesional expedido por TECH.

Tras la superacion de las evaluaciones, el alumno recibira por correo postal con acuse
de recibo su correspondiente Titulo de Especializacion Profesional emitido por TECH.

El titulo expedido por TECH expresara la calificacion que haya obtenido en la
Especializacion Profesional, y reunira los requisitos comunmente exigidos por las
bolsas de trabajo, oposiciones y comités evaluadores carreras profesionales.

Titulo: Especializacion Profesional en Composicion Artistica para Videojuegos
Modalidad: Online
Horas: 450

(]
t e C formacion
» profesional

Otorga el presente

DIPLOMA

D/Dfia con documento de identificacién n°

Por haber superado con éxito y acreditado el programa de

ESPECIALIZACION PROFESIONAL

en
Composicion Artistica para Videojuegos

Se trata de un titulo propio de esta institucion equivalente a 450 horas,
con fecha de inicio dd/mm/aaaa y fecha de finalizacién dd/mm/aaaa.

TECH es una Institucién Particular de Educacion Superior reconocida
por la Secretaria de Educacion Publica a partir del 28 de junio de 2018.

il 7

Mariola Ibafiez Dominguez
Directora

A 17 de junio de 2020
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Especializacion Profesional
Composicion Artistica

para Videojuegos

Modalidad: Online

Titulacién: TECH Formacién Profesional

Duracion: 6 meses
Horas: 450
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