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Presentacion

Una de las claves a la hora de componer la banda sonora de un videojuego es la
eleccion de los instrumentos. La correcta distribucion de los mismos sera una de las
principales causas del éxito de la musica entre los jugadores. Este es el motivo por

el que las empresas apuestan con fervor por contar con los mejores expertos en la
materia. Para impulsar tus oportunidades laborales y ampliar tus capacidades, TECH ha
creado un programa que te permitira incrementar tus habilidades en cuanto a técnicas
como los empastes o el empleo de patches ensemble. Desde cualquier lugary con

una metodologia 100% online, podras convertirte en un especialista en Orquestacion y
Acustica Virtual para Videojuegos.

El empleo de los instrumentos adecuados
es un elemento de suma relevancia para
crear una banda sonora que sea recordada
durante décadas por el publico”
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Decidir cudles son los instrumentos que se utilizaran para crear la musica de un
videojuego no es una tarea sencilla. Para ello, hace falta un alto grado de conocimiento
acerca de las combinaciones mas efectivas entre instrumentos de distintas familias o el
numero de instrumentalistas necesarios, entre otras cosas. Ante esta complejidad, las
companias deben rodearse de profesionales capaces de extraer el maximo potencial a
sSus composiciones.

El Curso Profesional en Orquestacion y Acustica Virtual para Videojuegos nace para
posibilitar el aumento de tus habilidades en este campo. A lo largo de las 6 semanas
que lo conforman, conoceras como aplicar correctamente un empaste entre orquesta
y percusion o entre coro y orquesta. Ademas, mejoraras tus capacidades en la
escritura homadfona y contrapuntistica.

El cuadro docente que imparte el programa cuenta con amplia y demostrable
experiencia en el sector. Ademas, el hecho de trabajar en estos momentos en el
mismo garantiza que los materiales didacticos que ofrecen estan plenamente
actualizados. Asi, la metodologia 100% en linea facilita tu aprendizaje y la
distribucion de tu propio tiempo.

Unicamente en 6 semanas y con un
meétodo de imparticion 100% online,
estaras capacitado para analizar todas
las secciones de una orquesta virtual”
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Requisitos de acceso

Esta titulacion no exige ningun requisito de acceso previo al alumno. Esto quiere decir
que, para inscribirse y completar el programa, no es necesario haber realizado ningun
estudio de forma previa, ni resulta obligatorio cumplir ninguna otra clase de criterio
preliminar. Esto te permitira matricularte y comenzar a aprender de forma inmediata, y sin
los complejos tramites exigidos por otras instituciones académicas.

Gracias a este acceso inmediato conseguiras potenciar y poner al dia tus conocimientos
de un modo comodo y practico. Lo que te posicionara facilmente en un mercado laboral
altamente demandado y sin tener que dedicar cientos de horas a estudiar formacion
reglada previa.

Por todo ello, este programa se presenta como una gran oportunidad para mejorar
tus perspectivas de crecimiento profesional de forma rapida y eficiente. Todo esto, a
través de un itinerario académico 100% online y con la garantia de calidad, prestigio y
empleabilidad de TECH Formacion Profesional.

TECH te permite el acceso inmediato a
esta titulacion, sin requerimientos previos
de ingreso ni complejos tramites para
matricularte y completar el programa”
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Las ventajas de cursar este programa sin necesidad de cumplir requisitos de acceso
previo son:

Podras matricularte inmediatamente y comenzar a estudiar
cuando quieras. A tu ritmo y sin esperas

Tendras acceso a un programa de alto valor curricular, donde
podras adquirir las habilidades profesionales mas demandadas
en la actualidad de un modo préactico

Mejoraras tus perspectivas laborales en tan solo unas semanas

Tendras acceso a los recursos didacticos multimedia mas
avanzados del mercado educativo

,'

@
02,
03,
04
05,
06,

Te prepararas para responder a las necesidades actuales del
mercado profesional aprendiendo mediante un formato 100% online

Obtendras una titulacion de TECH, una institucion académica de
referencia a nivel internacional
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Salidas profesionales

Las companfias prestan una especial atencion a la creacion de la musica de
cabecera de sus videojuegos. Estas tienen el objetivo de componer bandas sonoras
que puedan ser recordadas de igual forma que, por ejemplo, aquellas que formaban
parte de la saga Super Mario. Es por ello que el mundo del desarrollo musical en
este dmbito ofrece un amplio nimero de salidas profesionales. Asi, TECH te facilita
el aumento de tus destrezas para que puedas ocupar un puesto en alguna de las
mejores empresas de videojuegos.

Con el Curso Profesional en
Orquestacion y Acustica Virtual
para Videojuegos aumentaras tus
oportunidades de formar parte
de empresas como RockStar”
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Esta titulacion, en definitiva, te convertira en un gran especialista preparado para
trabajar en alguno de los siguientes puestos:

+ Técnico de sistemas de sonido

+ Técnico de sonido en sistemas inalambricos
+ Técnico en sistemas de microfonia

+ Técnico de grabacion de sonido en estudio

+ Técnico de grabacion musical

+ Montador editor de sonido
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¢ Qué seré capaz de hacer al
finalizar el Curso Profesional?

Al dar por finalizada la titulacion, seras capaz de realizar diversas tareas destinadas

al dominio de la orquestacion en la musica de los videojuegos. Asi, clasificaras 'y
distribuiras adecuadamente todos los instrumentalistas de percusion presentes en
una orquesta. También podras hacer lo propio con aquellos pertenecientes a la familia
de la cuerda sin arco y teclado. De la misma manera, identificaras el climax sonoro'y
los efectos timbricos existentes en distintas ramas de la orquestacion.

Desarrollar la construccion y las diferentes formaciones que
tiene la orquesta

Clasificar los distintos tipos de instrumentos de percusion y
cuerda en funcion de su construccion y su uso

Diferenciar ampliamente los comportamientos de una
orquesta real y los de una orquesta virtual

Manejar las distintas secciones de una orquesta virtual




¢ Qué seré capaz de hacer al finalizar | 11 tecn
el Curso Profesional?

Integrar la utilizacion de la seccion de cuerda para los distintos
momentos sonoros

Abordar en detalle el funcionamiento de otros instrumentos
menos habituales en la orquesta tradicional

Aplicar los instrumentos por su construccion y forma de emitir
el sonido

Realizar los distintos tipos de instrumentos de percusion en
funcion de su construccion
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Direccion del curso

El Curso Profesional en Orquestacion y Acustica Virtual para Videojuegos es impartido
por un cuadro docente con amplia experiencia en diversas ocupaciones dentro del
sector. Entre otras, destacan profesiones como director de orquesta o creador de bandas
sonoras de videojuegos. El hecho de contar con trabajadores en activo supone que los
contenidos ofrecidos en la titulacion, que son elaborados expresamente por el propio
cuadro, son completamente aplicables y novedosos.

El cuadro docente de esta titulacion te
aportara una serie de conocimientos
que ya han sido puestos en practica
con anterioridad en el ambito laboral”
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Plan de formacion

El temario cuenta con un moédulo con el que te adentraras plenamente en el mundo de
la orquestacion y la acustica virtual para videojuegos. A lo largo del mismo ahondaras
en conceptos como el de la orquesta hibrida y la escritura contrapuntistica y homofona.
También podras adquirir competencias acerca de la construccion y clasificacion de los
instrumentos. El material didactico esta elaborado por un cuadro docente especializado
en el sector de la orquestacion y la creacion musical para videojuegos.

La titulacion te permitira alcanzar
las competencias mas punteras
en cuanto a las técnicas de
orquestacion para samplers”




Méddulo 1. Orquestacién acustica y virtual

1.1

1.2.

1.3.

1.4.

1.5.

1.6.

1.7.

La Orquestas

1.1.1.  Instrumentos

1.1.2.  Formatos

1.1.3.  Orquesta hibrida

Instrumentos

1.2.1.  Construccion y clasificacion

1.2.2.  Técnicas

1.2.3.  Efectos timbricos

Orquestacion para Cuerdas

1.3.1.  Planos sonoros

1.3.2.  Escritura contrapuntistica vs homofona

1.3.3.  Acompafiamiento de un solista

Orquestacion para Viento Madera y junto a Cuerda
1.41. Escritura contrapuntistica vs homofona

1.4.2.  Usos de la madera para obtener contrastes de color
1.4.3. Efectos especiales

Orquestacion para Viento Metal y junto a Maderas y Cuerdas
1.5.1.  Usosy duplicaciones

1.5.2.  Melodia, escritura homofona y contrapuntistica
1.5.3.  Climax sonoro y efectos timbricos

La Seccion de Percusion

1.6.1.  Clasificacion de instrumentos

1.6.2.  Numeroy distribucion de instrumentistas
1.6.3.  Notacion de instrumentos de percusion

Otros Instrumentos

1.7.1.  Instrumentos de teclado

1.7.2.  Instrumentos de cuerda sin arco

1.7.3.  Orquestacion para estos instrumentos

1.8.

1.9.
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Diferencias entres “Samplers” y Orquesta Real

1.8.1.  Dindmica, balance y panoramica

1.82. Layers

1.8.3.  Keyswitches

Técnicas de Orquestacion Para “Samplers”: Patches Esemble
1.9.1.  Sonido lleno y potente

1.9.2. Utilizando Patches Ensemble

1.9.3.  Cuerdas: Sustain, Tremolo y Staccato

. Técnicas de Orguestacion para “Samplers”: Empastes

1.10.1. Eltimbal
1.10.2. Empaste entre orquesta y percusion
1.10.3. Empaste entre coro y orquesta

En este Curso Profesional tendras

a tu alcance los contenidos mas
completos, actualizados y aplicables
sobre orquestacion y acustica virtual”
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Metodologia

Nuestra institucion es la primera en el mundo que combina la
metodologia de los case studies con un sistema de aprendizaje 100%
online basado en la reiteracion, que combina elementos didacticos
diferentes en cada leccion.

Potenciamos los case studies con el mejor método de ensefianza
100% online: el Relearning.

TECH pone a tu disposicion un método
de aprendizaje que ha revolucionado

la Formacion Profesional y con el que
mejoraras tus perspectivas de futuro de
forma inmediata.

En TECH aprenderas con una metodologia vanguardista concebida learning
para capacitar a los profesionales del futuro. Este método, a la from atn
exper

vanguardia pedagogica mundial, se denomina Relearning.

Nuestra institucion es la Unica en habla hispana licenciada para
emplear este exitoso método. En 2019 conseguimos mejorar los
niveles de satisfaccion global de nuestros alumnos (calidad docente,
calidad de los materiales, estructura del curso, objetivos...) con respecto
a los indicadores del mejor centro educativo online en espafiol.
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Esta titulacion de TECH es un programa intensivo que te prepara para afrontar
todos los retos en esta area, tanto en el ambito nacional como internacional.
Tenemos el compromiso de favorecer tu crecimiento personal y profesional, la
mejor forma de caminar hacia el éxito, por eso en TECH utilizaras los case studies,
la metodologia de ensefianza mas avanzada y eficaz del mercado educativo.

< A r

El método del caso ha sido el sistema de aprendizaje mas utilizado por las mejores
escuelas de negocios del mundo desde que éstas existen. Desarrollado en 1912 para
que los estudiantes de Derecho no solo aprendiesen las leyes a base de contenidos
tedricos, el método del caso consistio en presentarles situaciones complejas reales

para que tomasen decisiones y emitiesen juicios de valor fundamentados sobre
como resolverlas.

Ante una determinada situacion, ;qué harias tU? Esta es la pregunta a la que te
enfrentamos en el método del caso, un método de aprendizaje orientado a la accion.
A lo largo del curso, te enfrentaras a multiples casos reales. Deberas integrar todos
tus conocimientos, investigar, argumentar y defender tus ideas y decisiones.
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En este programa tendras acceso a los mejores materiales educativos, preparados a conciencia para ti:

Material de estudio

Todos los contenidos didacticos son creados por los especialistas que van a impartir
el curso, especificamente para él, de manera que el desarrollo didactico sea realmente
especifico y concreto.

\V4

Estos contenidos son aplicados después al formato audiovisual que creara nuestra
manera de trabajo online, con las técnicas mas novedosas que nos permiten ofrecerte
una gran calidad, en cada una de las piezas que pondremos a tu servicio.

Clases magistrales

Existe evidencia cientifica sobre la utilidad de la observacién de terceros expertos.

El denominado Learning from an expert afianza el conocimiento y el recuerdo, y
genera seguridad en nuestras futuras decisiones dificiles.

Practicas de habilidades y competencias

Realizaras actividades de desarrollo de competencias y habilidades especificas en
cada drea tematica. Practicas y dinamicas para adquirir y desarrollar las destrezas
y habilidades que un especialista precisa desarrollar en el marco de la globalizacion
que vivimos.

Lecturas complementarias

Articulos recientes, documentos de consenso, guias internacionales... En nuestra
\l/ biblioteca virtual tendras acceso a todo lo que necesitas para completar tu capacitacion.
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Case Studies

Completaras una seleccion de los mejores case studies de la materia. Casos
presentados, analizados y tutorizados por los mejores especialistas del
panorama internacional.

Restmenes interactivos

Presentamos los contenidos de manera atractiva y dinamica en pildoras multimedia
que incluyen audio, videos, imagenes, esquemas y mapas conceptuales con el fin de
aflanzar el conocimiento.

Este sistema exclusivo educativo para la presentacion de contenidos multimedia fue
premiado por Microsoft como “Caso de éxito en Europa”.

Testing & Retesting

Evaluamos y reevaluamos periodicamente tu conocimiento a lo largo del programa.
Lo hacemos sobre 3 de los 4 niveles de la Piramide de Miller.
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Titulacion

El Curso Profesional en Orquestacion y Acustica Virtual para Videojuegos garantiza,
ademas de la capacitacion mas rigurosa y actualizada, el acceso a un titulo de Curso
Profesional expedido por TECH.

Tras la superacion de las evaluaciones, el alumno recibira por correo postal con acuse
de recibo su correspondiente Titulo de Curso Profesional emitido por TECH.

El titulo expedido por TECH expresara la calificacion que haya obtenido en el Curso
Profesional, y reunira los requisitos comunmente exigidos por las bolsas de trabajo,
oposiciones y comités evaluadores carreras profesionales.

Titulo: Curso Profesional en Orquestacion y Acustica Virtual para Videojuegos
Modalidad: Online
Horas: 150

(]
t e C formacion
» profesional

Otorga el presente

DIPLOMA

con documento de identificacién n°

Por haber superado con éxito y acreditado el programa de

CURSO PROFESIONAL

en
Orquestacién y Acustica Virtual para Videojuegos

Se trata de un titulo propio de esta institucion equivalente a 150 horas,
con fecha de inicio dd/mm/aaaa y fecha de finalizacién dd/mm/aaaa.

TECH es una Institucién Particular de Educacion Superior reconocida
por la Secretaria de Educacion Publica a partir del 28 de junio de 2018.

il 7

Mariola Ibafiez Dominguez
Directora

A 17 de junio de 2020
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