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Presentacion

El audio en los Videojuegos profesionales 3D es sumamente importante porque
puede contribuir al desarrollo narrativo del proyecto y favorecer la inmersion de los
jugadores. Por eso, la industria reclama de profesionales que estén al dia sobre el
desarrollo de bandas sonoras para esos productos. TECH, al tanto de ese contexto,
lanza esta titulacion. A través de ella tendras una oportunidad inmediata de acceder
a un competitivo mercado laboral y poner en practica los conocimientos mas
avanzados sobre creacion de voces, efectos sonoros y su integracion en la trama.
Asimismo, examinaras los softwares mas modernos para evaluar la calidad del
sonido. Para dominar todos esos contenidos tendras a tu disposicion una plataforma
100% online e interactiva y novedosos métodos didacticos como el Relearning.

Dominaras, por medio de esta titulacion
100% online, las librerias de sonidos
versatiles para profesionales de la
industria de los Videojuegos 3D"
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A dia de hoy, la musica es un componente indispensable de cualquier proyecto
audiovisual. La industria de los Videojuegos 3D no es una excepcion dentro de esa
afirmacion y, de manera continua, reclama de profesionales con una alta especializacion
en esa esfera. El sector aspira a contar con los mejores expertos, capaces de integrar
sonidos de manera acertada a sus narrativas y contribuir al proceso de inmersion de los
jugadores. TECH, bajo la premisa de expandir tus horizontes profesionales, ha creado
un titulo académico que convertird en un profesional de alta talla para ese campo.

El Curso Profesional en Creacion de Audio para Videojuegos 3D se compone de un
maodulo académico y varios temas de interés. En ellos, encontraras las claves para el
disefio de la identidad sonora de tu proyecto ludico. También, examinaras diferentes
listados de entornos y audios. Asi, generaras diferentes composiciones para el
prototipado musical. Igualmente, analizaras las herramientas de evaluacion de calidad
mas efectivas y manejaras diferentes liberarias de pruebas.

El estudio de esos contenidos se realizara por medio de la plataforma 100% online de
TECH. Desde ella, manejaras diferentes materiales tedricos de conjunto con recursos
multimedia como videos e infografias. Asimismo, dispondras del Relearning, una
metodologia de estudios de alto rigor, destinada a incrementar tus competencias con
rapidez y flexibilidad.

Aprenderas todos los aspectos de la
integracion de audios en un prototipo
funcional con la ayuda académica de
este programa de TECH"
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Salidas profesionales

La musica se ha convertido en un valioso componente para el sector de los
Videojuegos ya que ayuda a enriguecer la narrativa y potencia la inmersion de los
usuarios. También, en titulos como Super Mario Bros o Final Fantasy se ha convertido
en un valioso sello de identificacion. Por eso, la industria reclama continuamente de
expertos que potencian el desarrollo de bandas sonoras de calidad para sus proyectos.
Con este titulo de TECH, podras convertirte en uno de ellos por medio de un intensivo
modulo académico de modalidad educativa 100% online. Asi, adquiriras competencias
superiores, desde la comodidad de tu hogar, que te permitiran acceder a un mercado
laboral competitivo con las mayores garantias.

¢Quieres componer una banda
sonora de Videojuegos 3D tan
identificativa como la de Super
Mario? Has llegado al lugar
indicado. No esperes mas 'y
matricula ahora con TECH”
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¢ Qué seré capaz de hacer al
finalizar el Curso Profesional?

Con el estudio de este Curso Profesional, desarrollaras competencias de maximo
nivel para la creacion sonora en Videojuegos. De esa manera, estaras listo para
enfrentar diferentes retos laborales y demostrar una maxima capacidad basada en
la excelente preparacion académica que TECH te ofrece.

Analizar los distintos tipos de estilos de audio en videojuegos
y las tendencias de la industria

Manejar los métodos para estudiar la documentacion
del proyecto para construir el audio

Dominar las referencias principales para extraer los
puntos clave de la identidad sonora

Disefiar la identidad sonora del videojuego 3D completa
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Determinar los aspectos clave para crear la banda sonora
del videojuego v los efectos de sonido del proyecto

Desarrollar los aspectos clave para trabajar con actores
y actrices de doblaje y grabar las voces del juego

Compilar los métodos y formatos de exportacion de audio
en videojuegos con las tecnologias actuales

Generar librerias de sonido completas para comercializarlas
como packs de Assets profesionales para estudios de desarrollo
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Direccion del curso

TECH cuenta para esta titulacion con un claustro de maxima excelencia. Todos ellos
permanecen en activo dentro de la industria de los Videojuegos y han acumulado
actualizadas experiencias acerca del disefio e integracion de bandas sonoras

en proyectos 3D. A lo largo de sus trayectorias, han colaborado con la creacion

de productos reales, dirigiendo la seleccion musical, la realizaciéon de efectos'y
seleccionado voces de manera idonea. Ademas, ellos han sido encargados de
componer el temario educativo en el cual han volcado las herramientas de trabajo
mas avanzadas del momento.

Durante este Curso Profesional,
contaras en todo momento con
la guia personalizada del mejor
claustro docente”
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Direccidn del curso Cuadro docente
D. Ortega Ordoiez, Juan Pablo D. Ntfiez Martin, Daniel
+ Director de Ingenieria y Disefio de Gamificacion para el Grupo Intervenia Productor en Cateffects S.L.
+ Profesor en ESNE de Disefio de Videojuegos, Disefio de Niveles, Produccién del Productor musical especializado en la composicion y en el disefio de musica original

Videojuego, Middleware, Creative Media Industries, etc para medios audiovisuales y videojuegos
+ Asesor en la fundacion de empresas como Avatar Games o Interactive Selection Disefiador de audio y compositor musical en Risin’ Goat S.L.
+ Autor del libro Disefio de Videojuegos Técnico de sonido de doblaje audiovisual en SOUNDUB S.A.

+ Miembro del Consejo Asesor de Nima World Creador de contenidos para el Master Talentum de Creacion de videojuegos en
Telefénica Educacion Digital

Técnico Superior de Formacion Profesional de Sonido por la Universidad Francisco
de Vitoria

Grado Medio de Ensefianza Oficial de Musica por el Conservatorio Manuel de Falla
en la especialidad de Piano y Saxofon

Este cuadro docente te
transmitira las ultimas
novedades en esta disciplina
para que te conviertas en

un profesional altamente
solicitado en este sector”
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Plan de formacion

El temario de este programa integra las principales herramientas y técnicas para
realizar un disefio sonoro profesional en Videojuegos 3D. La titulacién abarca todas
aquellas librerias en que podras apoyarte para buscar musicas de libre acceso.
También, profundizaras en las tecnologias para generar efectos propios. Igualmente,
examinaras todas aquellas tendencias que intervienen en el disefio de una identidad
de producto por medio de la musica. A su vez, conoceras los principales softwares
que evaluan la calidad del audio y favorecen su exportacion e importacion a diferentes
formatos. Para dominar todo ello, contards con el Relearning, una innovadora
metodologia ideada por TECH y de caracter 100% online.

Los materiales multimedia

de este programa, como
infografias y videos, te ayudaran
asimilar competencias de
manera mas rapida y flexible”
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Méddulo 1. Audio Profesional para Videojuegos 3d en VR

1.1.
1.2.
1.3.
1.4.
1.5.
1.6.
1.7.
1.8.
1.9.
1.10.

El audio en videojuegos profesionales 3D

Estudio de material previo

Estudio de referencias de sonido

Disefo de la identidad sonora del videojuego

Creacion de banda sonora

Creacion de efectos de sonido (FX)

Creacion de voces

Evaluacion de la calidad del audio

Exportacion, formatos e importacion de audio en el proyecto
Preparacion de librerias de audio para comercializacion

No dejes pasar esta oportunidad y
matricula con TECH. Asi, conseguiras
personalizar tus estudios desde la
mejor plataforma de aprendizaje
100% online, interactiva y sin
horarios preestablecidos”
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Nuestra institucion es la primera en el mundo que combina la
metodologia de los case studies con un sistema de aprendizaje 100%
online basado en la reiteracion, que combina elementos didacticos
diferentes en cada leccion.

Potenciamos los case studies con el mejor método de ensefianza
100% online: el Relearning.

TECH pone a tu disposicion un método
de aprendizaje que ha revolucionado

la Formacion Profesional y con el que
mejoraras tus perspectivas de futuro de
forma inmediata.

En TECH aprenderas con una metodologia vanguardista concebida learning
para capacitar a los profesionales del futuro. Este método, a la from atn
exper

vanguardia pedagogica mundial, se denomina Relearning.

Nuestra institucion es la Unica en habla hispana licenciada para
emplear este exitoso método. En 2019 conseguimos mejorar los
niveles de satisfaccion global de nuestros alumnos (calidad docente,
calidad de los materiales, estructura del curso, objetivos...) con respecto
a los indicadores del mejor centro educativo online en espafiol.



Metodologia | 15 tecn

Esta titulacion de TECH es un programa intensivo que te prepara para afrontar
todos los retos en esta area, tanto en el ambito nacional como internacional.
Tenemos el compromiso de favorecer tu crecimiento personal y profesional, la
mejor forma de caminar hacia el éxito, por eso en TECH utilizaras los case studies,
la metodologia de ensefianza mas avanzada y eficaz del mercado educativo.

El método del caso ha sido el sistema de aprendizaje mas utilizado por las mejores
escuelas de negocios del mundo desde que éstas existen. Desarrollado en 1912 para
que los estudiantes de Derecho no solo aprendiesen las leyes a base de contenidos
tedricos, el método del caso consistio en presentarles situaciones complejas reales

para que tomasen decisiones y emitiesen juicios de valor fundamentados sobre
como resolverlas.

Ante una determinada situacion, ;qué harias tU? Esta es la pregunta a la que te
enfrentamos en el método del caso, un método de aprendizaje orientado a la accion.
A lo largo del curso, te enfrentaras a multiples casos reales. Deberas integrar todos
tus conocimientos, investigar, argumentar y defender tus ideas y decisiones.




tecn 16|Metodologia

En este programa tendras acceso a los mejores materiales educativos, preparados a conciencia para ti:

Material de estudio

Todos los contenidos didacticos son creados por los especialistas que van a impartir
el curso, especificamente para él, de manera que el desarrollo didactico sea realmente
especifico y concreto.

\V4

Estos contenidos son aplicados después al formato audiovisual que creara nuestra
manera de trabajo online, con las técnicas mas novedosas que nos permiten ofrecerte
una gran calidad, en cada una de las piezas que pondremos a tu servicio.

Clases magistrales

Existe evidencia cientifica sobre la utilidad de la observacién de terceros expertos.

El denominado Learning from an expert afianza el conocimiento y el recuerdo, y
genera seguridad en nuestras futuras decisiones dificiles.

Practicas de habilidades y competencias

Realizaras actividades de desarrollo de competencias y habilidades especificas en
cada drea tematica. Practicas y dinamicas para adquirir y desarrollar las destrezas
y habilidades que un especialista precisa desarrollar en el marco de la globalizacion
que vivimos.

Lecturas complementarias

Articulos recientes, documentos de consenso, guias internacionales... En nuestra
\l/ biblioteca virtual tendras acceso a todo lo que necesitas para completar tu capacitacion.
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Case Studies

Completaras una seleccion de los mejores case studies de la materia. Casos
presentados, analizados y tutorizados por los mejores especialistas del
panorama internacional.

Restmenes interactivos

Presentamos los contenidos de manera atractiva y dinamica en pildoras multimedia
que incluyen audio, videos, imagenes, esquemas y mapas conceptuales con el fin de
aflanzar el conocimiento.

Este sistema exclusivo educativo para la presentacion de contenidos multimedia fue
premiado por Microsoft como “Caso de éxito en Europa”.

Testing & Retesting

Evaluamos y reevaluamos periodicamente tu conocimiento a lo largo del programa.
Lo hacemos sobre 3 de los 4 niveles de la Piramide de Miller.
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Titulacion

El Curso Profesional en Creacion de Audio para Videojuegos 3D garantiza, ademas de
la capacitacién mas rigurosa y actualizada, el acceso a un titulo de Curso Profesional
expedido por TECH.

Tras la superacion de las evaluaciones, el alumno recibira por correo postal con acuse
de recibo su correspondiente Titulo de Curso Profesional emitido por TECH.

El titulo expedido por TECH expresara la calificacion que haya obtenido en el Curso
Profesional, y reunira los requisitos comunmente exigidos por las bolsas de trabajo,
oposiciones y comités evaluadores carreras profesionales.

Titulo: Curso Profesional en Creacion de Audio para Videojuegos 3D
Modalidad: Online

Horas: 150

(]
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» profesional

Otorga el presente

DIPLOMA

D/Dfia con documento de identificacionn®____________

Por haber superado con éxito y acreditado el programa de

CURSO PROFESIONAL

en
Creacion de Audio para Videojuegos 3D

Se trata de un titulo propio de esta institucion equivalente a 150 horas,
con fecha de inicio dd/mm/aaaa y fecha de finalizacién dd/mm/aaaa.

TECH es una Institucién Particular de Educacion Superior reconocida
por la Secretaria de Educacion Publica a partir del 28 de junio de 2018.

il 7

Mariola Ibafiez Dominguez
Directora

A 17 de junio de 2020
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