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Presentacion

El pelo es una de las caracteristicas mas importantes de un protagonista dentro de una
pelicula o videojuego. Personajes como Goku o Sonic son conocidos mundialmente por
sus flamantes y extravagantes cortes de cabello, lo que contribuye a que el producto

al que pertenece se comercialice de una mejor manera y llegue a tener éxito mundial.
Por tanto, la creacion del pelo se convierte en una de las prioridades al momento de
modelar un personaje, lo que ha llevado a empresas del sector a contratar profesionales
capacitados y con amplios conocimientos en esta area. Ante esto, TECH ha decidido
crear la siguiente titulacion con el fin de capacitar al alumnado en este proceso creativo.
Todo ello a través de un programa 100% online, colmado de recursos audiovisuales,
lecturas complementarias y ejercicios practicos basados en la metodologia Relearning.

Conviértete en un especialista de
herramientas como Zbrush y Xgen
con la ayuda de esta capacitacion”
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Pueden ser varias las caracteristicas de un personaje a la hora de su creacion,

sin embargo, el peinado es una de las que mas resalta debido a su color, forma'y
tamafno. Ademas de eso, el disefio del pelo puede dar pistas sobre la personalidad,
ambiciones o estado animico del sujeto, por lo que su presencia es indispensable
durante el modelado 3D.

Asi, este Curso Profesional se convierte en una oportunidad para todos aquellos
que quieran incursionar en el campo del disefio. A lo largo de 6 semanas el alumno
profundizara en aspectos como el esculpido en Zbrush, el realismo a través de la
herramienta Xgen, la colocacion de Cards en Maya para videojuegos, la optimizacion
para peliculas, el Hair Shading y el render.

La suma de todos estos conocimientos le permitira al alumnado posicionarse de
manera rapida dentro de la industria, estando listo para asumir cualquier cargo

en la produccion de piezas 3D. Ademas, para la realizacion de este programa no
necesitara acudir a centros presenciales, ya que solo se requiere de un dispositivo
con conexion a internet.

Hazte con mejores oportunidades
laborales una vez hayas culminado
con éxito esta titulacion”
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Salidas profesionales

Desde hace unos afos la industria audiovisual se ha posicionado como una de las

mas influyentes, teniendo productos de gran consumo. El campo de los videojuegos, el
ciney la produccion de series y caricaturas encabezan la lista, por lo que tener amplios
conocimientos sobre el modelado 3D te abrira las puertas a este sector. Ademas, cabe
desatacar que muchos productos se mantienen vigentes gracias a su personaje principal,
sea el caso de Pokemon, DBZ o Sonic, teniendo un caracteristico que llame la atencion,
en muchos de los casos el corte de cabello.

Con el modelo de aprendizaje
Relearning te enfrentaras a casos
reales y de simulacion, obteniendo
asi un primer acercamiento al
campo laboral”
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Esta titulacion, en definitiva, te convertira en un gran especialista preparado para
trabajar en alguno de los siguientes puestos:

+ Responsable de texturizacion en pelos humanos en modelado 3D

+ Especialista en disefio 3D

*

Disehador de piezas individuales en formato 3D
Animador 3D

*

*

Realizador audiovisual

*

Editor en plataformas graficas




03

¢ Qué sereé capaz de hacer al
finalizar el Curso Profesional?

Cuando hayas completado este Curso Profesional podras disefar diversos cortes de cabello
para tus personajes 3D, teniendo amplios conocimientos de modelado y sabiendo el propdésito

de sus caracteristicas, orientandolo a ser un protagonista de gran impacto.

Ahondar en el uso avanzado de Xgen en Maya
Crear pelo destinado a peliculas
Estudiar el pelo mediante Cards para videojuegos

Desarrollar texturas propias para el pelo

00606
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el Curso Profesional?

Ver el diferente uso de los pinceles de cabello en Zbrush

Conocer las herramientas para producir movimientos
al interior de un formato audiovisual

Tener atencion en los pequefos detalles

Conocer todas las plataformas de modelado 3D y
las mas enfocadas al disefio de piezas como el pelo
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Direccion del curso

En su compromiso académico por contar con los mejores profesionales del disefio
y modelado 3D, TECH ha seleccionado para este programa el mejor cuadro docente
en activo. Se trata de expertos y especialistas en la creacion de pelo para formatos
audiovisuales y con amplios conocimientos de herramientas como Zbrush, Xgen,
entre otras. De este modo el alumno garantizara una capacitacion actualizada y
enfocada a las necesidades del campo grafico.

Especialistas y expertos del
modelado 3D te proporcionaran
todas las claves para la creacion
de pelos para personajes”
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Direccion del curso

Dna. Gomez Sanz, Carla

+ Especialista en Animacion 3D
+ Concept Artist, Modelador 3D y Shading en Timeless Games Inc

+ Consultora de disefio de vifietas y animaciones para propuestas comerciales
en multinacionales espafiolas

+ Especialista 3D en Blue Pixel 3D

+ Técnico Superior en Animacion 3D, Videojuegos y Entornos Interactivos en CEV Escuela
Superior de Comunicacion, Imagen y Sonido

+ Master y Bachelor Degree en Arte 3D, Animacion y Efectos Visuales para Videojuegos
y Cine en CEV Escuela Superior de Comunicacion, Imagen y Sonido

Este cuadro docente te transmitira
las dltimas novedades en esta
disciplina para que te conviertas en
un profesional altamente solicitado
en este sector”
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Plan de formacion

En su deseo por ofrecer la excelencia académica, TECH ha disefiado el temario de

este Curso Profesional. Dentro, el alumno hallara informacion detallada sobre las
herramientas mas efectivas para la creacion del pelo, asi como su debido proceso.
Todos estos conocimientos estaran presentes en el campus virtual mediante recursos
audiovisuales de gran impacto, lecturas complementarias y ejercicios basados en casos
reales y de simulacion.

Los contenidos mas rigurosos
y completos te esperan para
que te conviertas en un gran
especialista de la creacion

de pelo para personajes

de videojuegos o peliculas”
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Médulo 1. Creacion de pelo para videojuegos y peliculas

1.1.  Diferencias entre el pelo de los videojuegos y el cine

1.2.  Esculpido en Zbrush de pelo

1.3.  Creacion de pelo en Xgen

1.4.  Modificadores de Xgen: Dar realismo al pelo

1.5, Colory Region maps: para el control absoluto del vello y pelo
1.6.  Xgen Avanzado: Uso de expresiones y refinamiento

1.7.  Colocacién de Cards en Maya para modelado de videojuegos
1.8.  Optimizacion para peliculas

1.9.  Hair Shading

1.10. Render

A su innovadora metodologia
online y a su prestigioso cuadro
docente se suman los contenidos
mas actualizados del diseno. ;Qué
esperas para matricularte y cursar
este programa?”
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Metodologia

Nuestra institucion es la primera en el mundo que combina la
metodologia de los case studies con un sistema de aprendizaje 100%
online basado en la reiteracion, que combina elementos didacticos
diferentes en cada leccion.

Potenciamos los case studies con el mejor método de ensefianza
100% online: el Relearning.

TECH pone a tu disposicion un método
de aprendizaje que ha revolucionado

la Formacion Profesional y con el que
mejoraras tus perspectivas de futuro de
forma inmediata.

En TECH aprenderas con una metodologia vanguardista concebida learning
para capacitar a los profesionales del futuro. Este método, a la from atn
exper

vanguardia pedagogica mundial, se denomina Relearning.

Nuestra institucion es la Unica en habla hispana licenciada para
emplear este exitoso método. En 2019 conseguimos mejorar los
niveles de satisfaccion global de nuestros alumnos (calidad docente,
calidad de los materiales, estructura del curso, objetivos...) con respecto
a los indicadores del mejor centro educativo online en espafiol.
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Esta titulacion de TECH es un programa intensivo que te prepara para afrontar
todos los retos en esta area, tanto en el ambito nacional como internacional.
Tenemos el compromiso de favorecer tu crecimiento personal y profesional, la
mejor forma de caminar hacia el éxito, por eso en TECH utilizaras los case studies,
la metodologia de ensefianza mas avanzada y eficaz del mercado educativo.

El método del caso ha sido el sistema de aprendizaje mas utilizado por las mejores
escuelas de negocios del mundo desde que éstas existen. Desarrollado en 1912 para
que los estudiantes de Derecho no solo aprendiesen las leyes a base de contenidos
tedricos, el método del caso consistio en presentarles situaciones complejas reales

para que tomasen decisiones y emitiesen juicios de valor fundamentados sobre
como resolverlas.

Ante una determinada situacion, ;qué harias tU? Esta es la pregunta a la que te
enfrentamos en el método del caso, un método de aprendizaje orientado a la accion.
A lo largo del curso, te enfrentaras a multiples casos reales. Deberas integrar todos
tus conocimientos, investigar, argumentar y defender tus ideas y decisiones.
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En este programa tendras acceso a los mejores materiales educativos, preparados a conciencia para ti:

Material de estudio

Todos los contenidos didacticos son creados por los especialistas que van a impartir
el curso, especificamente para él, de manera que el desarrollo didactico sea realmente
especifico y concreto.

\V4

Estos contenidos son aplicados después al formato audiovisual que creara nuestra
manera de trabajo online, con las técnicas mas novedosas que nos permiten ofrecerte
una gran calidad, en cada una de las piezas que pondremos a tu servicio.

Clases magistrales

Existe evidencia cientifica sobre la utilidad de la observacién de terceros expertos.

El denominado Learning from an expert afianza el conocimiento y el recuerdo, y
genera seguridad en nuestras futuras decisiones dificiles.

Practicas de habilidades y competencias

Realizaras actividades de desarrollo de competencias y habilidades especificas en
cada drea tematica. Practicas y dinamicas para adquirir y desarrollar las destrezas
y habilidades que un especialista precisa desarrollar en el marco de la globalizacion
que vivimos.

Lecturas complementarias

Articulos recientes, documentos de consenso, guias internacionales... En nuestra
\l/ biblioteca virtual tendras acceso a todo lo que necesitas para completar tu capacitacion.
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Case Studies

Completaras una seleccion de los mejores case studies de la materia. Casos
presentados, analizados y tutorizados por los mejores especialistas del
panorama internacional.

Restmenes interactivos

Presentamos los contenidos de manera atractiva y dinamica en pildoras multimedia
que incluyen audio, videos, imagenes, esquemas y mapas conceptuales con el fin de
aflanzar el conocimiento.

Este sistema exclusivo educativo para la presentacion de contenidos multimedia fue
premiado por Microsoft como “Caso de éxito en Europa”.

Testing & Retesting

Evaluamos y reevaluamos periodicamente tu conocimiento a lo largo del programa.
Lo hacemos sobre 3 de los 4 niveles de la Piramide de Miller.
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Titulacion

El Curso Profesional en Creacién de Pelo para Videojuegos y Peliculas 3D garantiza,
ademas de la capacitacion mas rigurosa y actualizada, el acceso a un titulo de Curso
Profesional expedido por TECH.

Tras la superacion de las evaluaciones, el alumno recibira por correo postal con acuse
de recibo su correspondiente Titulo de Curso Profesional emitido por TECH.

El titulo expedido por TECH expresara la calificacion que haya obtenido en el Curso
Profesional, y reunira los requisitos comunmente exigidos por las bolsas de trabajo,
oposiciones y comités evaluadores carreras profesionales.

Titulo: Curso Profesional en Creacion de Pelo para Videojuegos y Peliculas 3D
Modalidad: Online
Horas: 150

(]
t e C formacién
» profesional

Otorga el presente

DIPLOMA

con documento de identificacién n°

Por haber superado con éxito y acreditado el programa de

CURSO PROFESIONAL

en

Creacion de Pelo para Videojuegos y Peliculas 3D

Se trata de un titulo propio de esta institucion equivalente a 150 horas,
con fecha de inicio dd/mm/aaaa y fecha de finalizacién dd/mm/aaaa.

TECH es una Institucién Particular de Educacion Superior reconocida
por la Secretaria de Educacion Publica a partir del 28 de junio de 2018.

ik 7

Mariola Ibafiez Dominguez
Directora

A 17 de junio de 2020
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